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  Swift 兴趣交流群：131595168, 146932759, 151336833, 153549217. 加入一个群即可，请勿重复添加

  
  Swift 开发者社区

  
  Swift 资源汇总

  
  Swift 优秀newsletter







  如果您觉得这个项目不错，请点击Star一下，您的支持是我们最大的动力。
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开源项目完成难，维护更难。


大家看到的是发布时的瞩目和荣耀，却没有看到项目本身质量不高、错误频出。这并不是翻译者和校对者的问题，他们已经付出了足够的努力。真正的问题在我，没有建立起长期的维护团队，因此后期的校对和更新都难以实施。


1.0发布之后，我们就再也没能和苹果的文档同步。语法错误、编译不通过、语言不通顺，阅读量直线下降，最低时每天只有不到1000人访问。


6月9日，calvingit发了一个issue“准备翻译2.0版本吗”，我没有回复，应该已经没人关注这个项目了吧，我想。
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我错了。
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在我没有任何回复的情况下，不到一天时间，有五位朋友报名。看到这些回复的时候我真的很惊讶，也很感动，无论这个项目存在多少问题，只要有人关注，有人愿意为它付出，那我还有什么理由放弃呢？


6月28日8点55分，Swift 2.0翻译正式启动。按下发送按钮后，我不停的刷新页面，半个小时过去了，一个回复都没有。“还是不行啊”“如果再过一个小时没人回复我就把issue删掉”，类似的念头不断出现，又不断消失。


9:35，xtymichael第一个回复，而且一下就认领了三篇！接下来就是不断的回复认领，到中午已经有超过一半章节被认领。


第二天早晨，37个章节全部认领完毕。
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经过一个多月的努力，我们终于完成了文档的更新。听起来似乎没什么，确实，从1到n总是没有从0到1那么振奋人心。不过真正参与了才知道，修改往往比创造更麻烦，一个需要耐心，一个需要激情，前者往往得不到应有的重视。


但是我还是想尽最大可能去感谢他们，这个项目能走到今天，靠的不是我，是那个issue，是那些回复，是这几十个兄弟在工作学习的空闲敲下的每一个字符。而我能做的，只是在每篇文章的开头，那个所有人都会忽略的地方，加上他们的ID。


下次你再打开这篇文档，可以多看看那些列在最上方的ID，哪怕不去follow和star，只是看一眼就好。他们的所有努力和付出，就存在于这短暂的一瞥中。


Swift 2.0 参与者名单（按照章节顺序）：

- xtymichael

- AlanMelody

- DianQK

- dreamkidd

- 100mango

- futantan

- SkyJean

- yangsiy

- shanksyang

- chenmingbiao

- Channe

- lyojo

- SergioChan

- mmoaay

- buginux

- KYawn

- EudeMorgen

- littledogboy

- Lenhoon

- ray16897188

- wardenNScaiyi

- miaosiqi


最后，感谢极客学院提供的wiki系统，在国内访问起来速度很快，优化后的样式看起来也更舒服。







    1 欢迎使用 Swift

    在本章中您将了解 Swift 的特性和开发历史，并对 Swift 有一个初步的了解。


关于 Swift（About Swift）






  1.0
  翻译：numbbbbb

  校对：yeahdongcn

  
  2.0
  翻译+校对：xtymichael




Swift 是一种新的编程语言，用于编写 iOS，OS X 和 watchOS应用程序。Swift 结合了 C 和 Objective-C 的优点并且不受 C 兼容性的限制。Swift 采用安全的编程模式并添加了很多新特性，这将使编程更简单，更灵活，也更有趣。Swift 是基于成熟而且倍受喜爱的 Cocoa 和 Cocoa Touch 框架，它的降临将重新定义软件开发。


Swift 的开发从很久之前就开始了。为了给 Swift 打好基础，苹果公司改进了编译器，调试器和框架结构。我们使用自动引用计数（Automatic Reference Counting, ARC）来简化内存管理。我们在 Foundation 和 Cocoa 的基础上构建框架栈使其完全现代化和标准化。
Objective-C 本身支持块、集合语法和模块，所以框架可以轻松支持现代编程语言技术。正是得益于这些基础工作，我们现在才能发布这样一个用于未来苹果软件开发的新语言。


Objective-C 开发者对 Swift 并不会感到陌生。它采用了 Objective-C 的命名参数以及动态对象模型，可以无缝对接到现有的 Cocoa 框架，并且可以兼容 Objective-C 代码。在此基础之上，Swift 还有许多新特性并且支持过程式编程和面向对象编程。


Swift 对于初学者来说也很友好。它是第一个既满足工业标准又像脚本语言一样充满表现力和趣味的脚本语言。它支持代码预览，这个革命性的特性可以允许程序员在不编译和运行应用程序的前提下运行 Swift 代码并实时查看结果。


Swift 将现代编程语言的精华和苹果工程师文化的智慧结合了起来。编译器对性能进行了优化，编程语言对开发进行了优化，两者互不干扰，鱼与熊掌兼得。Swift 既可以用于开发 “hello, world” 这样的小程序，也可以用于开发一套完整的操作系统。所有的这些特性让 Swift 对于开发者和苹果来说都是一项值得的投资。


Swift 是编写 iOS，OS X 和 watchOS应用的极佳手段，并将伴随着新的特性和功能持续演进。我们对 Swift 充满信心，你还在等什么！


Swift 初见（A Swift Tour）






  1.0
  翻译：numbbbbb
  校对：shinyzhu, stanzhai

  
  2.0
  翻译+校对：xtymichael




本页内容包括：



	简单值（Simple Values）

	控制流（Control Flow）

	函数和闭包（Functions and Closures）

	对象和类（Objects and Classes）

	枚举和结构体（Enumerations and Structures）

	协议和扩展（Protocols and Extensions）

	泛型（Generics）




通常来说，编程语言教程中的第一个程序应该在屏幕上打印“Hello, world”。在 Swift 中，可以用一行代码实现：



print("Hello, world")




如果你写过 C 或者 Objective-C 代码，那你应该很熟悉这种形式——在 Swift 中，这行代码就是一个完整的程序。你不需要为了输入输出或者字符串处理导入一个单独的库。全局作用域中的代码会被自动当做程序的入口点，所以你也不需要main函数。你同样不需要在每个语句结尾写上分号。


这个教程会通过一系列编程例子来让你对 Swift 有初步了解，如果你有什么不理解的地方也不用担心——任何本章介绍的内容都会在后面的章节中详细讲解。



  注意：
  为了获得最好的体验，在 Xcode 当中使用代码预览功能。代码预览功能可以让你编辑代码并实时看到运行结果。
  下载Playground




[bookmark: simple_values]


简单值


使用let来声明常量，使用var来声明变量。一个常量的值，在编译的时候，并不需要有明确的值，但是你只能为它赋值一次。也就是说你可以用常量来表示这样一个值：你只需要决定一次，但是需要使用很多次。



var myVariable = 42
myVariable = 50
let myConstant = 42




常量或者变量的类型必须和你赋给它们的值一样。然而，你不用明确地声明类型，声明的同时赋值的话，编译器会自动推断类型。在上面的例子中，编译器推断出myVariable是一个整数（integer）因为它的初始值是整数。


如果初始值没有提供足够的信息（或者没有初始值），那你需要在变量后面声明类型，用冒号分割。



let implicitInteger = 70
let implicitDouble = 70.0
let explicitDouble: Double = 70





  练习：
  创建一个常量，显式指定类型为Float并指定初始值为4。




值永远不会被隐式转换为其他类型。如果你需要把一个值转换成其他类型，请显式转换。



let label = "The width is"
let width = 94
let widthLabel = label + String(width)





  练习：
  删除最后一行中的String，错误提示是什么？




有一种更简单的把值转换成字符串的方法：把值写到括号中，并且在括号之前写一个反斜杠。例如：



let apples = 3
let oranges = 5
let appleSummary = "I have \(apples) apples."
let fruitSummary = "I have \(apples + oranges) pieces of fruit."





  练习：
  使用\()来把一个浮点计算转换成字符串，并加上某人的名字，和他打个招呼。




使用方括号[]来创建数组和字典，并使用下标或者键（key）来访问元素。



var shoppingList = ["catfish", "water", "tulips", "blue paint"]
shoppingList[1] = "bottle of water"





var occupations = [
    "Malcolm": "Captain",
    "Kaylee": "Mechanic",
]
occupations["Jayne"] = "Public Relations"




要创建一个空数组或者字典，使用初始化语法。



let emptyArray = [String]()
let emptyDictionary = [String: Float]()




如果类型信息可以被推断出来，你可以用[]和[:]来创建空数组和空字典——就像你声明变量或者给函数传参数的时候一样。



shoppingList = []
occupations = [:]




[bookmark: control_flow]


控制流


使用if和switch来进行条件操作，使用for-in、for、while和repeat-while来进行循环。包裹条件和循环变量括号可以省略，但是语句体的大括号是必须的。



let individualScores = [75, 43, 103, 87, 12]
var teamScore = 0
for score in individualScores {
    if score > 50 {
        teamScore += 3
    } else {
        teamScore += 1
    }
}
print(teamScore)




在if语句中，条件必须是一个布尔表达式——这意味着像if score { ... }这样的代码将报错，而不会隐形地与 0 做对比。


你可以一起使用if和let来处理值缺失的情况。这些值可由可选值来代表。一个可选的值是一个具体的值或者是nil以表示值缺失。在类型后面加一个问号来标记这个变量的值是可选的。



var optionalString: String? = "Hello"
print(optionalString == nil)

var optionalName: String? = "John Appleseed"
var greeting = "Hello!"
if let name = optionalName {
    greeting = "Hello, \(name)"
}





  练习：
  把optionalName改成nil，greeting会是什么？添加一个else语句，当optionalName是nil时给greeting赋一个不同的值。




如果变量的可选值是nil，条件会判断为false，大括号中的代码会被跳过。如果不是nil，会将值赋给let后面的常量，这样代码块中就可以使用这个值了。


switch支持任意类型的数据以及各种比较操作——不仅仅是整数以及测试相等。



let vegetable = "red pepper"
switch vegetable {
case "celery":
    let vegetableComment = "Add some raisins and make ants on a log."
case "cucumber", "watercress":
    let vegetableComment = "That would make a good tea sandwich."
case let x where x.hasSuffix("pepper"):
    let vegetableComment = "Is it a spicy \(x)?"
default:
    let vegetableComment = "Everything tastes good in soup."
}





  练习：
  删除default语句，看看会有什么错误？




声明let可用于匹配某部分固定值的模式


运行switch中匹配到的子句之后，程序会退出switch语句，并不会继续向下运行，所以不需要在每个子句结尾写break。


你可以使用for-in来遍历字典，需要两个变量来表示每个键值对。字典是一个无序的集合，所以他们的键和值以任意顺序迭代结束。



let interestingNumbers = [
    "Prime": [2, 3, 5, 7, 11, 13],
    "Fibonacci": [1, 1, 2, 3, 5, 8],
    "Square": [1, 4, 9, 16, 25],
]
var largest = 0
for (kind, numbers) in interestingNumbers {
    for number in numbers {
        if number > largest {
            largest = number
        }
    }
}
print(largest)





  练习：
  添加另一个变量来记录现在和之前最大数字的类型。




使用while来重复运行一段代码直到不满足条件。循环条件也可以在结尾，保证能至少循环一次。



var n = 2
while n < 100 {
    n = n * 2
}
print(n)

var m = 2
repeat {
    m = m * 2
} while m < 100
print(m)




你可以在循环中使用..<来表示范围，也可以使用传统的写法，两者是等价的：



var firstForLoop = 0
for i in 0..<4 {
    firstForLoop += i
}
print(firstForLoop)

var secondForLoop = 0
for var i = 0; i < 4; ++i {
    secondForLoop += i
}
print(secondForLoop)




使用..<创建的范围不包含上界，如果想包含的话需要使用...。


[bookmark: functions_and_closures]


函数和闭包


使用func来声明一个函数，使用名字和参数来调用函数。使用->来指定函数返回值的类型。



func greet(name: String, day: String) -> String {
    return "Hello \(name), today is \(day)."
}
greet("Bob", "Tuesday")





  练习：
  删除day参数，添加一个参数来表示今天吃了什么午饭。




使用元组来让一个函数返回多个值。该元组的元素可以用名称或数字来表示。



func calculateStatistics(scores: [Int]) -> (min: Int, max: Int, sum: Int) {
    var min = scores[0]
    var max = scores[0]
    var sum = 0

    for score in scores {
        if score > max {
            max = score
        } else if score < min {
            min = score
        }
        sum += score
    }

    return (min, max, sum)
}
let statistics = calculateStatistics([5, 3, 100, 3, 9])
print(statistics.sum)
print(statistics.2)




函数可以带有可变个数的参数，这些参数在函数内表现为数组的形式：



func sumOf(numbers: Int...) -> Int {
    var sum = 0
    for number in numbers {
        sum += number
    }
    return sum
}
sumOf()
sumOf(42, 597, 12)





  练习：
  写一个计算参数平均值的函数。




函数可以嵌套。被嵌套的函数可以访问外侧函数的变量，你可以使用嵌套函数来重构一个太长或者太复杂的函数。



func returnFifteen() -> Int {
    var y = 10
    func add() {
        y += 5
    }
    add()
    return y
}
returnFifteen()




函数是第一等类型，这意味着函数可以作为另一个函数的返回值。



func makeIncrementer() -> (Int -> Int) {
    func addOne(number: Int) -> Int {
        return 1 + number
    }
    return addOne
}
var increment = makeIncrementer()
increment(7)




函数也可以当做参数传入另一个函数。



func hasAnyMatches(list: [Int], condition: Int -> Bool) -> Bool {
    for item in list {
        if condition(item) {
            return true
        }
    }
    return false
}
func lessThanTen(number: Int) -> Bool {
    return number < 10
}
var numbers = [20, 19, 7, 12]
hasAnyMatches(numbers, lessThanTen)




函数实际上是一种特殊的闭包:它是一段能之后被调取的代码。闭包中的代码能访问闭包所建作用域中能得到的变量和函数，即使闭包是在一个不同的作用域被执行的 - 你已经在嵌套函数例子中所看到。你可以使用{}来创建一个匿名闭包。使用in将参数和返回值类型声明与闭包函数体进行分离。



numbers.map({
    (number: Int) -> Int in
    let result = 3 * number
    return result
})





  练习：
  重写闭包，对所有奇数返回0。




有很多种创建更简洁的闭包的方法。如果一个闭包的类型已知，比如作为一个回调函数，你可以忽略参数的类型和返回值。单个语句闭包会把它语句的值当做结果返回。



let sortedNumbers = numbers.sort { $0 > $1 }
print(sortedNumbers)




你可以通过参数位置而不是参数名字来引用参数——这个方法在非常短的闭包中非常有用。当一个闭包作为最后一个参数传给一个函数的时候，它可以直接跟在括号后面。当一个闭包是传给函数的唯一参数，你可以完全忽略括号。



let sortedNumbers = sorted(numbers) { $0 > $1 }
print(sortedNumbers)




[bookmark: objects_and_classes]


对象和类


使用class和类名来创建一个类。类中属性的声明和常量、变量声明一样，唯一的区别就是它们的上下文是类。同样，方法和函数声明也一样。



class Shape {
    var numberOfSides = 0
    func simpleDescription() -> String {
        return "A shape with \(numberOfSides) sides."
    }
}





  练习：
  使用let添加一个常量属性，再添加一个接收一个参数的方法。




要创建一个类的实例，在类名后面加上括号。使用点语法来访问实例的属性和方法。



var shape = Shape()
shape.numberOfSides = 7
var shapeDescription = shape.simpleDescription()




这个版本的Shape类缺少了一些重要的东西：一个构造函数来初始化类实例。使用init来创建一个构造器。



class NamedShape {
    var numberOfSides: Int = 0
    var name: String

    init(name: String) {
        self.name = name
    }

    func simpleDescription() -> String {
        return "A shape with \(numberOfSides) sides."
    }
}




注意self被用来区别实例变量。当你创建实例的时候，像传入函数参数一样给类传入构造器的参数。每个属性都需要赋值——无论是通过声明（就像numberOfSides）还是通过构造器（就像name）。


如果你需要在删除对象之前进行一些清理工作，使用deinit创建一个析构函数。


子类的定义方法是在它们的类名后面加上父类的名字，用冒号分割。创建类的时候并不需要一个标准的根类，所以你可以忽略父类。


子类如果要重写父类的方法的话，需要用override标记——如果没有添加override就重写父类方法的话编译器会报错。编译器同样会检测override标记的方法是否确实在父类中。



class Square: NamedShape {
    var sideLength: Double

    init(sideLength: Double, name: String) {
        self.sideLength = sideLength
        super.init(name: name)
        numberOfSides = 4
    }

    func area() ->  Double {
        return sideLength * sideLength
    }

    override func simpleDescription() -> String {
        return "A square with sides of length \(sideLength)."
    }
}
let test = Square(sideLength: 5.2, name: "my test square")
test.area()
test.simpleDescription()





  练习：
  创建NamedShape的另一个子类Circle，构造器接收两个参数，一个是半径一个是名称，在子类Circle中实现area()和simpleDescription()方法。




除了储存简单的属性之外，属性可以有 getter 和 setter 。



class EquilateralTriangle: NamedShape {
    var sideLength: Double = 0.0

    init(sideLength: Double, name: String) {
        self.sideLength = sideLength
        super.init(name: name)
        numberOfSides = 3
    }

    var perimeter: Double {
    get {
        return 3.0 * sideLength
    }
    set {
        sideLength = newValue / 3.0
    }
    }

    override func simpleDescription() -> String {
        return "An equilateral triagle with sides of length \(sideLength)."
    }
}
var triangle = EquilateralTriangle(sideLength: 3.1, name: "a triangle")
print(triangle.perimeter)
triangle.perimeter = 9.9
print(triangle.sideLength)




在perimeter的 setter 中，新值的名字是newValue。你可以在set之后显式的设置一个名字。


注意EquilateralTriangle类的构造器执行了三步：



	设置子类声明的属性值

	调用父类的构造器

	改变父类定义的属性值。其他的工作比如调用方法、getters和setters也可以在这个阶段完成。




如果你不需要计算属性，但是仍然需要在设置一个新值之前或者之后运行代码，使用willSet和didSet。


比如，下面的类确保三角形的边长总是和正方形的边长相同。



class TriangleAndSquare {
    var triangle: EquilateralTriangle {
    willSet {
        square.sideLength = newValue.sideLength
      }
    }
    var square: Square {
    willSet {
        triangle.sideLength = newValue.sideLength
      }
    }
    init(size: Double, name: String) {
        square = Square(sideLength: size, name: name)
        triangle = EquilateralTriangle(sideLength: size, name: name)
    }
}
var triangleAndSquare = TriangleAndSquare(size: 10, name: "another test shape")
print(triangleAndSquare.square.sideLength)
print(triangleAndSquare.triangle.sideLength)
triangleAndSquare.square = Square(sideLength: 50, name: "larger square")
print(triangleAndSquare.triangle.sideLength)




处理变量的可选值时，你可以在操作（比如方法、属性和子脚本）之前加?。如果?之前的值是nil，?后面的东西都会被忽略，并且整个表达式返回nil。否则，?之后的东西都会被运行。在这两种情况下，整个表达式的值也是一个可选值。



let optionalSquare: Square? = Square(sideLength: 2.5, name: "optional square")
let sideLength = optionalSquare?.sideLength




[bookmark: enumerations_and_structure]


枚举和结构体


使用enum来创建一个枚举。就像类和其他所有命名类型一样，枚举可以包含方法。



enum Rank: Int {
    case Ace = 1
    case Two, Three, Four, Five, Six, Seven, Eight, Nine, Ten
    case Jack, Queen, King
    func simpleDescription() -> String {
        switch self {
        case .Ace:
            return "ace"
        case .Jack:
            return "jack"
        case .Queen:
            return "queen"
        case .King:
            return "king"
        default:
            return String(self.rawValue)
        }
    }
}
let ace = Rank.Ace
let aceRawValue = ace.rawValue





  练习：
  写一个函数，通过比较它们的原始值来比较两个Rank值。




在上面的例子中，枚举原始值的类型是Int，所以你只需要设置第一个原始值。剩下的原始值会按照顺序赋值。你也可以使用字符串或者浮点数作为枚举的原始值。使用rawValue来访问一个枚举成员的原始值。


使用init?(rawValue:)构造器来从原始值中枚举一个例子。



if let convertedRank = Rank(rawValue: 3) {
    let threeDescription = convertedRank.simpleDescription()
}




枚举的成员值是实际值，并不是原始值的另一种表达方法。实际上，以防原始值没有意义，你不需要设置。



enum Suit {
    case Spades, Hearts, Diamonds, Clubs
    func simpleDescription() -> String {
        switch self {
        case .Spades:
            return "spades"
        case .Hearts:
            return "hearts"
        case .Diamonds:
            return "diamonds"
        case .Clubs:
            return "clubs"
        }
    }

}
let hearts = Suit.Hearts
let heartsDescription = hearts.simpleDescription()





  练习：
  给Suit添加一个color()方法，对spades和clubs返回“black”，对hearts和diamonds返回“red”。




注意，有两种方式可以引用Hearts成员：给hearts常量赋值时，枚举成员Suit.Hearts需要用全名来引用，因为常量没有显式指定类型。在switch里，枚举成员使用缩写.Hearts来引用，因为self的值已经知道是一个suit。已知变量类型的情况下你可以使用缩写。


使用struct来创建一个结构体。结构体和类有很多相同的地方，比如方法和构造器。它们之间最大的一个区别就是结构体是传值，类是传引用。



struct Card {
    var rank: Rank
    var suit: Suit
    func simpleDescription() -> String {
        return "The \(rank.simpleDescription()) of \(suit.simpleDescription())"
    }
}
let threeOfSpades = Card(rank: .Three, suit: .Spades)
let threeOfSpadesDescription = threeOfSpades.simpleDescription()





  练习：
  给Card添加一个方法，创建一副完整的扑克牌并把每张牌的 rank 和 suit 对应起来。




一个枚举成员的实例可以有实例值。相同枚举成员的实例可以有不同的值。创建实例的时候传入值即可。实例值和原始值是不同的：枚举成员的原始值对于所有实例都是相同的，而且你是在定义枚举的时候设置原始值。


例如，考虑从服务器获取日出和日落的时间。服务器会返回正常结果或者错误信息。



enum ServerResponse {
    case Result(String, String)
    case Error(String)
}

let success = ServerResponse.Result("6:00 am", "8:09 pm")
let failure = ServerResponse.Error("Out of cheese.")

switch success {
case let .Result(sunrise, sunset):
    let serverResponse = "Sunrise is at \(sunrise) and sunset is at \(sunset)."
case let .Error(error):
    let serverResponse = "Failure...  \(error)"
}





  练习：
  给ServerResponse和switch添加第三种情况。




注意如何从ServerResponse中提取日升和日落时间并用得到的值用来和switch的情况作比较。


[bookmark: protocols_and_extensions]


协议和扩展


使用protocol来声明一个协议。



protocol ExampleProtocol {
    var simpleDescription: String { get }
    mutating func adjust()
}




类、枚举和结构体都可以实现协议。



class SimpleClass: ExampleProtocol {
    var simpleDescription: String = "A very simple class."
    var anotherProperty: Int = 69105
    func adjust() {
        simpleDescription += "  Now 100% adjusted."
    }
}
var a = SimpleClass()
a.adjust()
let aDescription = a.simpleDescription

struct SimpleStructure: ExampleProtocol {
    var simpleDescription: String = "A simple structure"
    mutating func adjust() {
        simpleDescription += " (adjusted)"
    }
}
var b = SimpleStructure()
b.adjust()
let bDescription = b.simpleDescription





  练习：
  写一个实现这个协议的枚举。




注意声明SimpleStructure时候mutating关键字用来标记一个会修改结构体的方法。SimpleClass的声明不需要标记任何方法因为类中的方法经常会修改类。


使用extension来为现有的类型添加功能，比如新的方法和参数。你可以使用扩展在别处修改定义，甚至是从外部库或者框架引入的一个类型，使得这个类型遵循某个协议。



extension Int: ExampleProtocol {
    var simpleDescription: String {
    return "The number \(self)"
    }
    mutating func adjust() {
        self += 42
    }
}
print(7.simpleDescription)





  练习：
  给Double类型写一个扩展，添加absoluteValue功能。




你可以像使用其他命名类型一样使用协议名——例如，创建一个有不同类型但是都实现一个协议的对象集合。当你处理类型是协议的值时，协议外定义的方法不可用。



let protocolValue: ExampleProtocol = a
protocolValue.simpleDescription
// protocolValue.anotherProperty  // Uncomment to see the error




即使protocolValue变量运行时的类型是simpleClass，编译器会把它的类型当做ExampleProtocol。这表示你不能调用类在它实现的协议之外实现的方法或者属性。


[bookmark: generics]


泛型


在尖括号里写一个名字来创建一个泛型函数或者类型。



func repeatItem<Item>(item: Item, numberOfTimes: Int) -> [Item] {
    var result = [Item]()
    for _ in 0..<numberOfTimes {
        result.append(item)
    }
    return result
}
repeatItem("knock", numberOfTimes:4)




你也可以创建泛型函数、方法、类、枚举和结构体。



// Reimplement the Swift standard library's optional type
enum OptionalValue<T> {
    case None
    case Some(T)
}
var possibleInteger: OptionalValue<Int> = .None
possibleInteger = .Some(100)




在类型名后面使用where来指定对类型的需求，比如，限定类型实现某一个协议，限定两个类型是相同的，或者限定某个类必须有一个特定的父类



func anyCommonElements <T, U where T: SequenceType, U: SequenceType, T.Generator.Element: Equatable, T.Generator.Element == U.Generator.Element> (lhs: T, _ rhs: U) -> Bool {
    for lhsItem in lhs {
        for rhsItem in rhs {
            if lhsItem == rhsItem {
                return true
            }
        }
    }
    return false
}
anyCommonElements([1, 2, 3], [3])





  练习：
  修改anyCommonElements(_:_:)函数来创建一个函数，返回一个数组，内容是两个序列的共有元素。




简单起见，你可以忽略where，只在冒号后面写协议或者类名。<T: Equatable>和<T where T: Equatable>是等价的。
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以下部分是针对XCode6每一次Beta版本直至正式版发布，Swift语法部分的更新归类


[bookmark: xcode6_4_Beta]


XCode6.4 Beta中Swift语法更新


注意：苹果在这个版本发布后没有及时的更新Swift Programming Language文档,以下是老码团队通过XCode6.4 Beta Release Note总结的更改说明：




    

    
        	发布日期
        	语法变更记录
    



    
    	2015-04-13
    	
        	
            XCode6.4包含了对于构建和调试基于iOS8.4 App的支持
        


    
    Swift 教程
    
    



    



    2 Swift 教程

    本章介绍了 Swift 的各种特性及其使用方法，是全书的核心部分。


基础部分（The Basics）






  1.0
  翻译：numbbbbb, lyuka, JaySurplus
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本页包含内容：



	常量和变量

	声明常量和变量

	类型标注
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	注释
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	整数

	整数范围

	Int
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	类型安全和类型推断
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	整数转换
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	元组

	可选
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	if 语句以及强制解析

	可选绑定
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	错误处理
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Swift 是一门开发 iOS, OS X 和 watchOS 应用的新语言。然而，如果你有 C 或者 Objective-C 开发经验的话，你会发现 Swift 的很多内容都是你熟悉的。


Swift 包含了 C 和 Objective-C 上所有基础数据类型，Int表示整型值；Double和Float表示浮点型值；Bool是布尔型值；String是文本型数据。Swift 还提供了三个基本的集合类型，Array，Set和Dictionary，详见集合类型。


就像 C 语言一样，Swift 使用变量来进行存储并通过变量名来关联值。在 Swift 中，广泛的使用着值不可变的变量，它们就是常量，而且比 C 语言的常量更强大。在 Swift 中，如果你要处理的值不需要改变，那使用常量可以让你的代码更加安全并且更清晰地表达你的意图。


除了我们熟悉的类型，Swift 还增加了 Objective-C 中没有的高阶数据类型比如元组（Tuple）。元组可以让你创建或者传递一组数据，比如作为函数的返回值时，你可以用一个元组可以返回多个值。


Swift 还增加了可选（Optional）类型，用于处理值缺失的情况。可选表示“那儿有一个值，并且它等于 x ”或者“那儿没有值”。可选有点像在 Objective-C 中使用nil，但是它可以用在任何类型上，不仅仅是类。可选类型比 Objective-C 中的nil指针更加安全也更具表现力，它是 Swift 许多强大特性的重要组成部分。


Swift 是一门类型安全的语言，可选类型就是一个很好的例子。Swift 可以让你清楚地知道值的类型。如果你的代码期望得到一个String，类型安全会阻止你不小心传入一个Int。你可以在开发阶段尽早发现并修正错误。


[bookmark: constants_and_variables]


常量和变量


常量和变量把一个名字（比如maximumNumberOfLoginAttempts或者welcomeMessage）和一个指定类型的值（比如数字10或者字符串"Hello"）关联起来。常量的值一旦设定就不能改变，而变量的值可以随意更改。


[bookmark: declaring]


声明常量和变量


常量和变量必须在使用前声明，用let来声明常量，用var来声明变量。下面的例子展示了如何用常量和变量来记录用户尝试登录的次数：



let maximumNumberOfLoginAttempts = 10
var currentLoginAttempt = 0




这两行代码可以被理解为：


“声明一个名字是maximumNumberOfLoginAttempts的新常量，并给它一个值10。然后，声明一个名字是currentLoginAttempt的变量并将它的值初始化为0.”


在这个例子中，允许的最大尝试登录次数被声明为一个常量，因为这个值不会改变。当前尝试登录次数被声明为一个变量，因为每次尝试登录失败的时候都需要增加这个值。


你可以在一行中声明多个常量或者多个变量，用逗号隔开：



var x = 0.0, y = 0.0, z = 0.0





  注意：

  如果你的代码中有不需要改变的值，请使用let关键字将它声明为常量。只将需要改变的值声明为变量。




[bookmark: type_annotations]


类型标注


当你声明常量或者变量的时候可以加上类型标注（type annotation），说明常量或者变量中要存储的值的类型。如果要添加类型标注，需要在常量或者变量名后面加上一个冒号和空格，然后加上类型名称。


这个例子给welcomeMessage变量添加了类型标注，表示这个变量可以存储String类型的值：



var welcomeMessage: String




声明中的冒号代表着“是...类型”，所以这行代码可以被理解为：


“声明一个类型为String，名字为welcomeMessage的变量。”


“类型为String”的意思是“可以存储任意String类型的值。”


welcomeMessage变量现在可以被设置成任意字符串：



welcomeMessage = "Hello"




你可以在一行中定义多个同样类型的变量，用逗号分割，并在最后一个变量名之后添加类型标注：



var red, green, blue: Double





  注意：

  一般来说你很少需要写类型标注。如果你在声明常量或者变量的时候赋了一个初始值，Swift可以推断出这个常量或者变量的类型，请参考类型安全和类型推断。在上面的例子中，没有给welcomeMessage赋初始值，所以变量welcomeMessage的类型是通过一个类型标注指定的，而不是通过初始值推断的。




[bookmark: naming]


常量和变量的命名


你可以用任何你喜欢的字符作为常量和变量名，包括 Unicode 字符：



let π = 3.14159
let 你好 = "你好世界"
let 🐶🐮 = "dogcow"




常量与变量名不能包含数学符号，箭头，保留的（或者非法的）Unicode 码位，连线与制表符。也不能以数字开头，但是可以在常量与变量名的其他地方包含数字。


一旦你将常量或者变量声明为确定的类型，你就不能使用相同的名字再次进行声明，或者改变其存储的值的类型。同时，你也不能将常量与变量进行互转。



  注意：

  如果你需要使用与Swift保留关键字相同的名称作为常量或者变量名，你可以使用反引号（`）将关键字包围的方式将其作为名字使用。无论如何，你应当避免使用关键字作为常量或变量名，除非你别无选择。




你可以更改现有的变量值为其他同类型的值，在下面的例子中，friendlyWelcome的值从"Hello!"改为了"Bonjour!":



var friendlyWelcome = "Hello!"
friendlyWelcome = "Bonjour!"
// friendlyWelcome 现在是 "Bonjour!"




与变量不同，常量的值一旦被确定就不能更改了。尝试这样做会导致编译时报错：



let languageName = "Swift"
languageName = "Swift++"
// 这会报编译时错误 - languageName 不可改变




[bookmark: printing]


输出常量和变量


你可以用print(_:separator:terminator:)函数来输出当前常量或变量的值:



print(friendlyWelcome)
// 输出 "Bonjour!"




print(_:separator:terminator:)是一个用来输出一个或多个值到适当输出区的全局函数。如果你用 Xcode，print(_:separator:terminator:)将会输出内容到“console”面板上。separator和terminator参数具有默认值，因此你调用这个函数的时候可以忽略它们。默认情况下，该函数通过添加换行符来结束当前行。如果不想换行，可以传递一个空字符串给terminator参数--例如，print(someValue, terminator:"")。关于参数默认值的更多信息，请参考默认参数值。


Swift 用字符串插值（string interpolation）的方式把常量名或者变量名当做占位符加入到长字符串中，Swift 会用当前常量或变量的值替换这些占位符。将常量或变量名放入圆括号中，并在开括号前使用反斜杠将其转义：



print("The current value of friendlyWelcome is \(friendlyWelcome)")
// 输出 "The current value of friendlyWelcome is Bonjour!





  注意：

  字符串插值所有可用的选项，请参考字符串插值。




[bookmark: comments]


注释


请将你的代码中的非执行文本注释成提示或者笔记以方便你将来阅读。Swift 的编译器将会在编译代码时自动忽略掉注释部分。


Swift 中的注释与C 语言的注释非常相似。单行注释以双正斜杠（//）作为起始标记:



// 这是一个注释




你也可以进行多行注释，其起始标记为单个正斜杠后跟随一个星号（/*），终止标记为一个星号后跟随单个正斜杠（*/）:



/* 这是一个,
多行注释 */




与 C 语言多行注释不同，Swift 的多行注释可以嵌套在其它的多行注释之中。你可以先生成一个多行注释块，然后在这个注释块之中再嵌套成第二个多行注释。终止注释时先插入第二个注释块的终止标记，然后再插入第一个注释块的终止标记：



/* 这是第一个多行注释的开头
/* 这是第二个被嵌套的多行注释 */
这是第一个多行注释的结尾 */




通过运用嵌套多行注释，你可以快速方便的注释掉一大段代码，即使这段代码之中已经含有了多行注释块。


[bookmark: semicolons]


分号


与其他大部分编程语言不同，Swift 并不强制要求你在每条语句的结尾处使用分号（;），当然，你也可以按照你自己的习惯添加分号。有一种情况下必须要用分号，即你打算在同一行内写多条独立的语句：



let cat = "🐱"; print(cat)
// 输出 "🐱"




[bookmark: integers]


整数


整数就是没有小数部分的数字，比如42和-23。整数可以是有符号（正、负、零）或者无符号（正、零）。


Swift 提供了8，16，32和64位的有符号和无符号整数类型。这些整数类型和 C 语言的命名方式很像，比如8位无符号整数类型是UInt8，32位有符号整数类型是Int32。就像 Swift 的其他类型一样，整数类型采用大写命名法。


[bookmark: integer_bounds]


整数范围


你可以访问不同整数类型的min和max属性来获取对应类型的最小值和最大值：



let minValue = UInt8.min  // minValue 为 0，是 UInt8 类型
let maxValue = UInt8.max  // maxValue 为 255，是 UInt8 类型




min和max所传回值的类型，正是其所对的整数类型(如上例UInt8, 所传回的类型是UInt8)，可用在表达式中相同类型值旁。


[bookmark: Int]


Int


一般来说，你不需要专门指定整数的长度。Swift 提供了一个特殊的整数类型Int，长度与当前平台的原生字长相同：



	在32位平台上，Int和Int32长度相同。

	在64位平台上，Int和Int64长度相同。




除非你需要特定长度的整数，一般来说使用Int就够了。这可以提高代码一致性和可复用性。即使是在32位平台上，Int可以存储的整数范围也可以达到-2,147,483,648~2,147,483,647，大多数时候这已经足够大了。


[bookmark: UInt]


UInt


Swift 也提供了一个特殊的无符号类型UInt，长度与当前平台的原生字长相同：



	在32位平台上，UInt和UInt32长度相同。

	在64位平台上，UInt和UInt64长度相同。





  注意：

  尽量不要使用UInt，除非你真的需要存储一个和当前平台原生字长相同的无符号整数。除了这种情况，最好使用Int，即使你要存储的值已知是非负的。统一使用Int可以提高代码的可复用性，避免不同类型数字之间的转换，并且匹配数字的类型推断，请参考类型安全和类型推断。




[bookmark: floating-point_numbers]


浮点数


浮点数是有小数部分的数字，比如3.14159，0.1和-273.15。


浮点类型比整数类型表示的范围更大，可以存储比Int类型更大或者更小的数字。Swift 提供了两种有符号浮点数类型：



	Double表示64位浮点数。当你需要存储很大或者很高精度的浮点数时请使用此类型。

	Float表示32位浮点数。精度要求不高的话可以使用此类型。





  注意：

  Double精确度很高，至少有15位数字，而Float最少只有6位数字。选择哪个类型取决于你的代码需要处理的值的范围。




[bookmark: type_safety_and_type_inference]


类型安全和类型推断


Swift 是一个类型安全（type safe）的语言。类型安全的语言可以让你清楚地知道代码要处理的值的类型。如果你的代码需要一个String，你绝对不可能不小心传进去一个Int。


由于 Swift 是类型安全的，所以它会在编译你的代码时进行类型检查（type checks），并把不匹配的类型标记为错误。这可以让你在开发的时候尽早发现并修复错误。


当你要处理不同类型的值时，类型检查可以帮你避免错误。然而，这并不是说你每次声明常量和变量的时候都需要显式指定类型。如果你没有显式指定类型，Swift 会使用类型推断（type inference）来选择合适的类型。有了类型推断，编译器可以在编译代码的时候自动推断出表达式的类型。原理很简单，只要检查你赋的值即可。


因为有类型推断，和 C 或者 Objective-C 比起来 Swift 很少需要声明类型。常量和变量虽然需要明确类型，但是大部分工作并不需要你自己来完成。


当你声明常量或者变量并赋初值的时候类型推断非常有用。当你在声明常量或者变量的时候赋给它们一个字面量（literal value 或 literal）即可触发类型推断。（字面量就是会直接出现在你代码中的值，比如42和3.14159。）


例如，如果你给一个新常量赋值42并且没有标明类型，Swift 可以推断出常量类型是Int，因为你给它赋的初始值看起来像一个整数：



let meaningOfLife = 42
// meaningOfLife 会被推测为 Int 类型




同理，如果你没有给浮点字面量标明类型，Swift 会推断你想要的是Double：



let pi = 3.14159
// pi 会被推测为 Double 类型




当推断浮点数的类型时，Swift 总是会选择Double而不是Float。


如果表达式中同时出现了整数和浮点数，会被推断为Double类型：



let anotherPi = 3 + 0.14159
// anotherPi 会被推测为 Double 类型




原始值3没有显式声明类型，而表达式中出现了一个浮点字面量，所以表达式会被推断为Double类型。
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数值型字面量


整数字面量可以被写作：



	一个十进制数，没有前缀

	一个二进制数，前缀是0b

	一个八进制数，前缀是0o

	一个十六进制数，前缀是0x




下面的所有整数字面量的十进制值都是17:



let decimalInteger = 17
let binaryInteger = 0b10001       // 二进制的17
let octalInteger = 0o21           // 八进制的17
let hexadecimalInteger = 0x11     // 十六进制的17




浮点字面量可以是十进制（没有前缀）或者是十六进制（前缀是0x）。小数点两边必须有至少一个十进制数字（或者是十六进制的数字）。浮点字面量还有一个可选的指数（exponent，在十进制浮点数中通过大写或者小写的e来指定，在十六进制浮点数中通过大写或者小写的p来指定。


如果一个十进制数的指数为exp，那这个数相当于基数和10^exp的乘积：
* 1.25e2 表示 1.25 × 10^2，等于 125.0。
* 1.25e-2 表示 1.25 × 10^-2，等于 0.0125。


如果一个十六进制数的指数为exp，那这个数相当于基数和2^exp的乘积：
* 0xFp2 表示 15 × 2^2，等于 60.0。
* 0xFp-2 表示 15 × 2^-2，等于 3.75。


下面的这些浮点字面量都等于十进制的12.1875：



let decimalDouble = 12.1875
let exponentDouble = 1.21875e1
let hexadecimalDouble = 0xC.3p0




数值类字面量可以包括额外的格式来增强可读性。整数和浮点数都可以添加额外的零并且包含下划线，并不会影响字面量：



let paddedDouble = 000123.456
let oneMillion = 1_000_000
let justOverOneMillion = 1_000_000.000_000_1
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数值型类型转换


通常来讲，即使代码中的整数常量和变量已知非负，也请使用Int类型。总是使用默认的整数类型可以保证你的整数常量和变量可以直接被复用并且可以匹配整数类字面量的类型推断。


只有在必要的时候才使用其他整数类型，比如要处理外部的长度明确的数据或者为了优化性能、内存占用等等。使用显式指定长度的类型可以及时发现值溢出并且可以暗示正在处理特殊数据。
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整数转换


不同整数类型的变量和常量可以存储不同范围的数字。Int8类型的常量或者变量可以存储的数字范围是-128~127，而UInt8类型的常量或者变量能存储的数字范围是0~255。如果数字超出了常量或者变量可存储的范围，编译的时候会报错：



let cannotBeNegative: UInt8 = -1
// UInt8 类型不能存储负数，所以会报错
let tooBig: Int8 = Int8.max + 1
// Int8 类型不能存储超过最大值的数，所以会报错




由于每种整数类型都可以存储不同范围的值，所以你必须根据不同情况选择性使用数值型类型转换。这种选择性使用的方式，可以预防隐式转换的错误并让你的代码中的类型转换意图变得清晰。


要将一种数字类型转换成另一种，你要用当前值来初始化一个期望类型的新数字，这个数字的类型就是你的目标类型。在下面的例子中，常量twoThousand是UInt16类型，然而常量one是UInt8类型。它们不能直接相加，因为它们类型不同。所以要调用UInt16(one)来创建一个新的UInt16数字并用one的值来初始化，然后使用这个新数字来计算：



let twoThousand: UInt16 = 2_000
let one: UInt8 = 1
let twoThousandAndOne = twoThousand + UInt16(one)




现在两个数字的类型都是UInt16，可以进行相加。目标常量twoThousandAndOne的类型被推断为UInt16，因为它是两个UInt16值的和。


SomeType(ofInitialValue)是调用 Swift 构造器并传入一个初始值的默认方法。在语言内部，UInt16有一个构造器，可以接受一个UInt8类型的值，所以这个构造器可以用现有的UInt8来创建一个新的UInt16。注意，你并不能传入任意类型的值，只能传入UInt16内部有对应构造器的值。不过你可以扩展现有的类型来让它可以接收其他类型的值（包括自定义类型），请参考扩展。


[bookmark: integer_and_floating_point_conversion]


整数和浮点数转换


整数和浮点数的转换必须显式指定类型：



let three = 3
let pointOneFourOneFiveNine = 0.14159
let pi = Double(three) + pointOneFourOneFiveNine
// pi 等于 3.14159，所以被推测为 Double 类型




这个例子中，常量three的值被用来创建一个Double类型的值，所以加号两边的数类型须相同。如果不进行转换，两者无法相加。


浮点数到整数的反向转换同样行，整数类型可以用Double或者Float类型来初始化：



let integerPi = Int(pi)
// integerPi 等于 3，所以被推测为 Int 类型




当用这种方式来初始化一个新的整数值时，浮点值会被截断。也就是说4.75会变成4，-3.9会变成-3。



  注意：

  结合数字类常量和变量不同于结合数字类字面量。字面量3可以直接和字面量0.14159相加，因为数字字面量本身没有明确的类型。它们的类型只在编译器需要求值的时候被推测。
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类型别名


类型别名（type aliases）就是给现有类型定义另一个名字。你可以使用typealias关键字来定义类型别名。


当你想要给现有类型起一个更有意义的名字时，类型别名非常有用。假设你正在处理特定长度的外部资源的数据：



typealias AudioSample = UInt16




定义了一个类型别名之后，你可以在任何使用原始名的地方使用别名：



var maxAmplitudeFound = AudioSample.min
// maxAmplitudeFound 现在是 0




本例中，AudioSample被定义为UInt16的一个别名。因为它是别名，AudioSample.min实际上是UInt16.min，所以会给maxAmplitudeFound赋一个初值0。
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布尔值


Swift 有一个基本的布尔（Boolean）类型，叫做Bool。布尔值指逻辑上的值，因为它们只能是真或者假。Swift 有两个布尔常量，true和false：



let orangesAreOrange = true
let turnipsAreDelicious = false




orangesAreOrange和turnipsAreDelicious的类型会被推断为Bool，因为它们的初值是布尔字面量。就像之前提到的Int和Double一样，如果你创建变量的时候给它们赋值true或者false，那你不需要将常量或者变量声明为Bool类型。初始化常量或者变量的时候如果所赋的值类型已知，就可以触发类型推断，这让 Swift 代码更加简洁并且可读性更高。


当你编写条件语句比如if语句的时候，布尔值非常有用：



if turnipsAreDelicious {
    print("Mmm, tasty turnips!")
} else {
    print("Eww, turnips are horrible.")
}
// 输出 "Eww, turnips are horrible."




条件语句，例如if，请参考控制流。


如果你在需要使用Bool类型的地方使用了非布尔值，Swift 的类型安全机制会报错。下面的例子会报告一个编译时错误：



let i = 1
if i {
    // 这个例子不会通过编译，会报错
}




然而，下面的例子是合法的：



let i = 1
if i == 1 {
    // 这个例子会编译成功
}




i == 1的比较结果是Bool类型，所以第二个例子可以通过类型检查。类似i == 1这样的比较，请参考基本操作符。


和 Swift 中的其他类型安全的例子一样，这个方法可以避免错误并保证这块代码的意图总是清晰的。


[bookmark: tuples]


元组


元组（tuples）把多个值组合成一个复合值。元组内的值可以是任意类型，并不要求是相同类型。


下面这个例子中，(404, "Not Found")是一个描述 HTTP 状态码（HTTP status code）的元组。HTTP 状态码是当你请求网页的时候 web 服务器返回的一个特殊值。如果你请求的网页不存在就会返回一个404 Not Found状态码。



let http404Error = (404, "Not Found")
// http404Error 的类型是 (Int, String)，值是 (404, "Not Found")




(404, "Not Found")元组把一个Int值和一个String值组合起来表示 HTTP 状态码的两个部分：一个数字和一个人类可读的描述。这个元组可以被描述为“一个类型为(Int, String)的元组”。


你可以把任意顺序的类型组合成一个元组，这个元组可以包含所有类型。只要你想，你可以创建一个类型为(Int, Int, Int)或者(String, Bool)或者其他任何你想要的组合的元组。


你可以将一个元组的内容分解（decompose）成单独的常量和变量，然后你就可以正常使用它们了：



let (statusCode, statusMessage) = http404Error
print("The status code is \(statusCode)")
// 输出 "The status code is 404"
print("The status message is \(statusMessage)")
// 输出 "The status message is Not Found"




如果你只需要一部分元组值，分解的时候可以把要忽略的部分用下划线（_）标记：



let (justTheStatusCode, _) = http404Error
print("The status code is \(justTheStatusCode)")
// 输出 "The status code is 404"




此外，你还可以通过下标来访问元组中的单个元素，下标从零开始：



print("The status code is \(http404Error.0)")
// 输出 "The status code is 404"
print("The status message is \(http404Error.1)")
// 输出 "The status message is Not Found"




你可以在定义元组的时候给单个元素命名：



let http200Status = (statusCode: 200, description: "OK")




给元组中的元素命名后，你可以通过名字来获取这些元素的值：



print("The status code is \(http200Status.statusCode)")
// 输出 "The status code is 200"
print("The status message is \(http200Status.description)")
// 输出 "The status message is OK"




作为函数返回值时，元组非常有用。一个用来获取网页的函数可能会返回一个(Int, String)元组来描述是否获取成功。和只能返回一个类型的值比较起来，一个包含两个不同类型值的元组可以让函数的返回信息更有用。请参考函数参数与返回值。



  注意：

  元组在临时组织值的时候很有用，但是并不适合创建复杂的数据结构。如果你的数据结构并不是临时使用，请使用类或者结构体而不是元组。请参考类和结构体。
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可选类型


使用可选类型（optionals）来处理值可能缺失的情况。可选类型表示：



	有值，等于 x




或者



	没有值





  注意：

  C 和 Objective-C 中并没有可选类型这个概念。最接近的是 Objective-C 中的一个特性，一个方法要不返回一个对象要不返回nil，nil表示“缺少一个合法的对象”。然而，这只对对象起作用——对于结构体，基本的 C 类型或者枚举类型不起作用。对于这些类型，Objective-C 方法一般会返回一个特殊值（比如NSNotFound）来暗示值缺失。这种方法假设方法的调用者知道并记得对特殊值进行判断。然而，Swift 的可选类型可以让你暗示任意类型的值缺失，并不需要一个特殊值。




来看一个例子。Swift 的String类型有一种构造器，作用是将一个String值转换成一个Int值。然而，并不是所有的字符串都可以转换成一个整数。字符串"123"可以被转换成数字123，但是字符串"hello, world"不行。


下面的例子使用这种构造器来尝试将一个String转换成Int：



let possibleNumber = "123"
let convertedNumber = Int(possibleNumber)
// convertedNumber 被推测为类型 "Int?"， 或者类型 "optional Int"




因为该构造器可能会失败，所以它返回一个可选类型（optional）Int，而不是一个Int。一个可选的Int被写作Int?而不是Int。问号暗示包含的值是可选类型，也就是说可能包含Int值也可能不包含值。（不能包含其他任何值比如Bool值或者String值。只能是Int或者什么都没有。）
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nil


你可以给可选变量赋值为nil来表示它没有值：



var serverResponseCode: Int? = 404
// serverResponseCode 包含一个可选的 Int 值 404
serverResponseCode = nil
// serverResponseCode 现在不包含值





  注意：

  nil不能用于非可选的常量和变量。如果你的代码中有常量或者变量需要处理值缺失的情况，请把它们声明成对应的可选类型。




如果你声明一个可选常量或者变量但是没有赋值，它们会自动被设置为nil：



var surveyAnswer: String?
// surveyAnswer 被自动设置为 nil





  注意：

  Swift 的nil和 Objective-C 中的nil并不一样。在 Objective-C 中，nil是一个指向不存在对象的指针。在 Swift 中，nil不是指针——它是一个确定的值，用来表示值缺失。任何类型的可选状态都可以被设置为nil，不只是对象类型。
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if 语句以及强制解析


你可以使用if语句和nil比较来判断一个可选值是否包含值。你可以使用“相等”(==)或“不等”(!=)来执行比较。


如果可选类型有值，它将不等于nil:



if convertedNumber != nil {
    print("convertedNumber contains some integer value.")
}
// 输出 "convertedNumber contains some integer value."




当你确定可选类型确实包含值之后，你可以在可选的名字后面加一个感叹号（!）来获取值。这个惊叹号表示“我知道这个可选有值，请使用它。”这被称为可选值的强制解析（forced unwrapping）：



if convertedNumber != nil {
    print("convertedNumber has an integer value of \(convertedNumber!).")
}
// 输出 "convertedNumber has an integer value of 123."




更多关于if语句的内容，请参考控制流。



  注意：

  使用!来获取一个不存在的可选值会导致运行时错误。使用!来强制解析值之前，一定要确定可选包含一个非nil的值。
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可选绑定


使用可选绑定（optional binding）来判断可选类型是否包含值，如果包含就把值赋给一个临时常量或者变量。可选绑定可以用在if和while语句中来对可选类型的值进行判断并把值赋给一个常量或者变量。if和while语句，请参考控制流。


像下面这样在if语句中写一个可选绑定：



if let constantName = someOptional {
    statements
}




你可以像上面这样使用可选绑定来重写possibleNumber这个例子：



if let actualNumber = Int(possibleNumber) {
    print("\'\(possibleNumber)\' has an integer value of \(actualNumber)")
} else {
    print("\'\(possibleNumber)\' could not be converted to an integer")
}
// 输出 "'123' has an integer value of 123"




这段代码可以被理解为：


“如果Int(possibleNumber)返回的可选Int包含一个值，创建一个叫做actualNumber的新常量并将可选包含的值赋给它。”


如果转换成功，actualNumber常量可以在if语句的第一个分支中使用。它已经被可选类型包含的值初始化过，所以不需要再使用!后缀来获取它的值。在这个例子中，actualNumber只被用来输出转换结果。


你可以在可选绑定中使用常量和变量。如果你想在if语句的第一个分支中操作actualNumber的值，你可以改成if var actualNumber，这样可选类型包含的值就会被赋给一个变量而非常量。


多个可选绑定可以用逗号分隔，作为一列表达式出现在一个if语句中。



if let constantName = someOptional, anotherConstantName = someOtherOptional {
    statements
}
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隐式解析可选类型


如上所述，可选类型暗示了常量或者变量可以“没有值”。可选可以通过if语句来判断是否有值，如果有值的话可以通过可选绑定来解析值。


有时候在程序架构中，第一次被赋值之后，可以确定一个可选类型总会有值。在这种情况下，每次都要判断和解析可选值是非常低效的，因为可以确定它总会有值。


这种类型的可选状态被定义为隐式解析可选类型（implicitly unwrapped optionals）。把想要用作可选的类型的后面的问号（String?）改成感叹号（String!）来声明一个隐式解析可选类型。


当可选类型被第一次赋值之后就可以确定之后一直有值的时候，隐式解析可选类型非常有用。隐式解析可选类型主要被用在 Swift 中类的构造过程中，请参考无主引用以及隐式解析可选属性。


一个隐式解析可选类型其实就是一个普通的可选类型，但是可以被当做非可选类型来使用，并不需要每次都使用解析来获取可选值。下面的例子展示了可选类型String和隐式解析可选类型String之间的区别：



let possibleString: String? = "An optional string."
let forcedString: String = possibleString! // 需要惊叹号来获取值

let assumedString: String! = "An implicitly unwrapped optional string."
let implicitString: String = assumedString  // 不需要感叹号




你可以把隐式解析可选类型当做一个可以自动解析的可选类型。你要做的只是声明的时候把感叹号放到类型的结尾，而不是每次取值的可选名字的结尾。



  注意：

  如果你在隐式解析可选类型没有值的时候尝试取值，会触发运行时错误。和你在没有值的普通可选类型后面加一个惊叹号一样。




你仍然可以把隐式解析可选类型当做普通可选类型来判断它是否包含值：



if assumedString != nil {
    print(assumedString)
}
// 输出 "An implicitly unwrapped optional string."




你也可以在可选绑定中使用隐式解析可选类型来检查并解析它的值：



if let definiteString = assumedString {
    print(definiteString)
}
// 输出 "An implicitly unwrapped optional string."





  注意：

  如果一个变量之后可能变成nil的话请不要使用隐式解析可选类型。如果你需要在变量的生命周期中判断是否是nil的话，请使用普通可选类型。
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错误处理


你可以使用错误处理(error handling)来应对程序执行中可能会遇到的错误条件。


相对于可选中运用值的存在与缺失来表达函数的成功与失败，错误处理可以推断失败的原因，并传播至程序的其他部分。


当一个函数遇到错误条件，它能报错。调用函数的地方能抛出错误消息并合理处理。



func canThrowAnErrow() throws {
    // 这个函数有可能抛出错误
}




一个函数可以通过在声明中添加throws关键词来抛出错误消息。当你的函数能抛出错误消息时, 你应该在表达式中前置try关键词。



do {
    try canThrowAnErrow()
    // 没有错误消息抛出
} catch {
    // 有一个错误消息抛出
}




一个do语句创建了一个新的包含作用域,使得错误能被传播到一个或多个catch从句。


这里有一个错误处理如何用来应对不同错误条件的例子。



func makeASandwich() throws {
    // ...
}

do {
    try makeASandwich()
    eatASandwich()
} catch Error.OutOfCleanDishes {
    washDishes()
} catch Error.MissingIngredients(let ingredients) {
    buyGroceries(ingredients)
}




在此例中，makeASandwich()（做一个三明治）函数会抛出一个错误消息如果没有干净的盘子或者某个原料缺失。因为makeASandwich()抛出错误，函数调用被包裹在try表达式中。将函数包裹在一个do语句中,任何被抛出的错误会被传播到提供的catch从句中。


如果没有错误被抛出, eatASandwich()函数会被调用。如果一个匹配Error.OutOfCleanDishes的错误被抛出,washDishes函数会被调用。如果一个匹配Error.MissingIngredients的错误被抛出，buyGroceries(_:)函数会随着被catch所捕捉到的关联值[String]被调用。


抛出，捕捉，以及传播错误会在错误处理章节详细说明。
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断言


可选类型可以让你判断值是否存在，你可以在代码中优雅地处理值缺失的情况。然而，在某些情况下，如果值缺失或者值并不满足特定的条件，你的代码可能没办法继续执行。这时，你可以在你的代码中触发一个断言（assertion）来结束代码运行并通过调试来找到值缺失的原因。


使用断言进行调试


断言会在运行时判断一个逻辑条件是否为true。从字面意思来说，断言“断言”一个条件是否为真。你可以使用断言来保证在运行其他代码之前，某些重要的条件已经被满足。如果条件判断为true，代码运行会继续进行；如果条件判断为false，代码执行结束，你的应用被终止。


如果你的代码在调试环境下触发了一个断言，比如你在 Xcode 中构建并运行一个应用，你可以清楚地看到不合法的状态发生在哪里并检查断言被触发时你的应用的状态。此外，断言允许你附加一条调试信息。


你可以使用全局assert(_:_:)函数来写一个断言。向assert(_:_:)函数传入一个结果为true或者false的表达式以及一条信息，当表达式的结果为false的时候这条信息会被显示：



let age = -3
assert(age >= 0, "A person's age cannot be less than zero")
// 因为 age < 0，所以断言会触发




在这个例子中，只有age >= 0为true的时候，即age的值非负的时候，代码才会继续执行。如果age的值是负数，就像代码中那样，age >= 0为false，断言被触发，终止应用。


如果不需要断言信息，可以省略，就像这样：



assert(age >= 0)




何时使用断言


当条件可能为假时使用断言，但是最终一定要保证条件为真，这样你的代码才能继续运行。断言的适用情景：



	整数类型的下标索引被传入一个自定义下标脚本实现，但是下标索引值可能太小或者太大。

	需要给函数传入一个值，但是非法的值可能导致函数不能正常执行。

	一个可选值现在是nil，但是后面的代码运行需要一个非nil值。




请参考下标脚本和函数。



  注意：

  断言可能导致你的应用终止运行，所以你应当仔细设计你的代码来让非法条件不会出现。然而，在你的应用发布之前，有时候非法条件可能出现，这时使用断言可以快速发现问题。




基本运算符（Basic Operators）
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本页包含内容：



	术语

	赋值运算符

	算术运算符

	组合赋值运算符（Compound Assignment Operators）

	比较运算符

	三目运算符（Ternary Conditional Operator）

	空合运算符

	区间运算符

	逻辑运算符




运算符是检查、改变、合并值的特殊符号或短语。例如，加号+将两个数相加（如let i = 1 + 2）。更复杂的运算例子包括逻辑与运算符&&（如if enteredDoorCode && passedRetinaScan），或让 i 值加1的便捷自增运算符++i等。


Swift 支持大部分标准 C 语言的运算符，且改进许多特性来减少常规编码错误。如：赋值符（=）不返回值，以防止把想要判断相等运算符（==）的地方写成赋值符导致的错误。算术运算符（+，-，*，/，%等）会检测并不允许值溢出，以此来避免保存变量时由于变量大于或小于其类型所能承载的范围时导致的异常结果。当然允许你使用 Swift 的溢出运算符来实现溢出。详情参见溢出运算符。


区别于 C 语言，在 Swift 中你可以对浮点数进行取余运算（%），Swift 还提供了 C 语言没有的表达两数之间的值的区间运算符（a..<b和a...b），这方便我们表达一个区间内的数值。


本章节只描述了 Swift 中的基本运算符，高级运算符包含了高级运算符，及如何自定义运算符，及如何进行自定义类型的运算符重载。


[bookmark: terminology]


术语


运算符有一元、二元和三元运算符。



	一元运算符对单一操作对象操作（如-a）。一元运算符分前置运算符和后置运算符，前置运算符需紧跟在操作对象之前（如!b），后置运算符需紧跟在操作对象之后（如i++）。

	二元运算符操作两个操作对象（如2 + 3），是中置的，因为它们出现在两个操作对象之间。

	三元运算符操作三个操作对象，和 C 语言一样，Swift 只有一个三元运算符，就是三目运算符（a ? b : c）。




受运算符影响的值叫操作数，在表达式1 + 2中，加号+是二元运算符，它的两个操作数是值1和2。
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赋值运算符


赋值运算（a = b），表示用b的值来初始化或更新a的值：



let b = 10
var a = 5
a = b
// a 现在等于 10




如果赋值的右边是一个多元组，它的元素可以马上被分解成多个常量或变量：



let (x, y) = (1, 2)
// 现在 x 等于 1, y 等于 2




与 C 语言和 Objective-C 不同，Swift 的赋值操作并不返回任何值。所以以下代码是错误的：



if x = y {
    // 此句错误, 因为 x = y 并不返回任何值
}




这个特性使你无法把（==）错写成（=），由于if x = y是错误代码，Swift帮你避免此类错误的的发生。
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算术运算符


Swift 中所有数值类型都支持了基本的四则算术运算：



	加法（+）

	减法（-）

	乘法（*）

	除法（/）





1 + 2       // 等于 3
5 - 3       // 等于 2
2 * 3       // 等于 6
10.0 / 2.5  // 等于 4.0




与 C 语言和 Objective-C 不同的是，Swift 默认情况下不允许在数值运算中出现溢出情况。但是你可以使用 Swift 的溢出运算符来实现溢出运算（如a &+ b）。详情参见溢出运算符。


加法运算符也可用于String的拼接：



"hello, " + "world"  // 等于 "hello, world"




求余运算符


求余运算（a % b）是计算b的多少倍刚刚好可以容入a，返回多出来的那部分（余数）。



  注意：

  求余运算（%）在其他语言也叫取模运算。然而严格说来，我们看该运算符对负数的操作结果，"求余"比"取模"更合适些。




我们来谈谈取余是怎么回事，计算9 % 4，你先计算出4的多少倍会刚好可以容入9中：



    [image: Art/remainderInteger_2x.png]

    图片 2.1 Art/remainderInteger_2x.png





2倍，非常好，那余数是1（用橙色标出）


在 Swift 中可以表达为：



9 % 4    // 等于 1




为了得到a % b的结果，%计算了以下等式，并输出余数作为结果：


a = (b × 倍数) + 余数



当倍数取最大值的时候，就会刚好可以容入a中。


把9和4代入等式中，我们得1：


9 = (4 × 2) + 1



同样的方法，我们来计算 -9 % 4：



-9 % 4   // 等于 -1




把-9和4代入等式，-2是取到的最大整数：


-9 = (4 × -2) + -1



余数是-1。


在对负数b求余时，b的符号会被忽略。这意味着 a % b 和 a % -b的结果是相同的。


浮点数求余计算


不同于 C 语言和 Objective-C，Swift 中是可以对浮点数进行求余的。



8 % 2.5   // 等于 0.5




这个例子中，8除于2.5等于3余0.5，所以结果是一个Double值0.5。
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    图片 2.2 Art/remainderFloat_2x.png





自增和自减运算


和 C 语言一样，Swift 也提供了对变量本身加1或减1的自增（++）和自减（--）的缩略算符。其操作对象可以是整形和浮点型。



var i = 0
++i      // 现在 i = 1




每调用一次++i，i的值就会加1。实际上，++i是i = i + 1的简写，而--i是i = i - 1的简写。


++和--既可以用作前置运算又可以用作后置运算。++i，i++，--i和i--都是有效的写法。


我们需要注意的是这些运算符即可修改了i的值也可以返回i的值。如果你只想修改i的值，那你就可以忽略这个返回值。但如果你想使用返回值，你就需要留意前置和后置操作的返回值是不同的，她们遵循以下原则：



	当++前置的时候，先自増再返回。

	当++后置的时候，先返回再自增。




例如：



var a = 0
let b = ++a // a 和 b 现在都是 1
let c = a++ // a 现在 2, 但 c 是 a 自增前的值 1




上述例子，let b = ++a先把a加1了再返回a的值。所以a和b都是新值1。


而let c = a++，是先返回了a的值，然后a才加1。所以c得到了a的旧值1，而a加1后变成2。


除非你需要使用i++的特性，不然推荐你使用++i和--i，因为先修改后返回这样的行为更符合我们的逻辑。


一元负号运算符


数值的正负号可以使用前缀-（即一元负号）来切换：



let three = 3
let minusThree = -three       // minusThree 等于 -3
let plusThree = -minusThree   // plusThree 等于 3, 或 "负负3"




一元负号（-）写在操作数之前，中间没有空格。


一元正号运算符


一元正号（+）不做任何改变地返回操作数的值：



let minusSix = -6
let alsoMinusSix = +minusSix  // alsoMinusSix 等于 -6




虽然一元+什么都不会改变，但当你在使用一元负号来表达负数时，你可以使用一元正号来表达正数，如此你的代码会具有对称美。
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复合赋值（Compound Assignment Operators）


如同 C 语言，Swift 也提供把其他运算符和赋值运算（=）组合的复合赋值运算符，组合加运算（+=）是其中一个例子：



var a = 1
a += 2 // a 现在是 3




表达式a += 2是a = a + 2的简写，一个组合加运算就是把加法运算和赋值运算组合成进一个运算符里，同时完成两个运算任务。



  注意：

  复合赋值运算没有返回值，let b = a += 2这类代码是错误。这不同于上面提到的自增和自减运算符。




在表达式章节里有复合运算符的完整列表。
‌
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比较运算符


所有标准 C 语言中的比较运算都可以在 Swift 中使用：



	等于（a == b）

	不等于（a != b）

	大于（a > b）

	小于（a < b）

	大于等于（a >= b）

	小于等于（a <= b）





  注意：
  Swift 也提供恒等===和不恒等!==这两个比较符来判断两个对象是否引用同一个对象实例。更多细节在类与结构。




每个比较运算都返回了一个标识表达式是否成立的布尔值：



1 == 1   // true, 因为 1 等于 1
2 != 1   // true, 因为 2 不等于 1
2 > 1    // true, 因为 2 大于 1
1 < 2    // true, 因为 1 小于2
1 >= 1   // true, 因为 1 大于等于 1
2 <= 1   // false, 因为 2 并不小于等于 1




比较运算多用于条件语句，如if条件：



let name = "world"
if name == "world" {
    print("hello, world")
} else {
    print("I'm sorry \(name), but I don't recognize you")
}
// 输出 "hello, world", 因为 `name` 就是等于 "world"




关于if语句，请看控制流。
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三目运算符(Ternary Conditional Operator)


三目运算符的特殊在于它是有三个操作数的运算符，它的原型是 问题 ? 答案1 : 答案2。它简洁地表达根据问题成立与否作出二选一的操作。如果问题成立，返回答案1的结果; 如果不成立，返回答案2的结果。


三目运算符是以下代码的缩写形式：



if question {
    answer1
} else {
    answer2
}




这里有个计算表格行高的例子。如果有表头，那行高应比内容高度要高出50点；如果没有表头，只需高出20点：



let contentHeight = 40
let hasHeader = true
let rowHeight = contentHeight + (hasHeader ? 50 : 20)
// rowHeight 现在是 90




上面的写法比下面的代码更简洁：



let contentHeight = 40
let hasHeader = true
var rowHeight = contentHeight
if hasHeader {
    rowHeight = rowHeight + 50
} else {
    rowHeight = rowHeight + 20
}
// rowHeight 现在是 90




第一段代码例子使用了三目运算，所以一行代码就能让我们得到正确答案。这比第二段代码简洁得多，无需将rowHeight定义成变量，因为它的值无需在if语句中改变。


三目运算提供有效率且便捷的方式来表达二选一的选择。需要注意的事，过度使用三目运算符会使简洁的代码变的难懂。我们应避免在一个组合语句中使用多个三目运算符。
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空合运算符(Nil Coalescing Operator)


空合运算符(a ?? b)将对可选类型a进行空判断，如果a包含一个值就进行解封，否则就返回一个默认值b.这个运算符有两个条件:



	表达式a必须是Optional类型

	默认值b的类型必须要和a存储值的类型保持一致




空合并运算符是对以下代码的简短表达方法



a != nil ? a! : b




上述代码使用了三目运算符。当可选类型a的值不为空时，进行强制解封(a!)访问a中值，反之当a中值为空时，返回默认值b。无疑空合运算符(??)提供了一种更为优雅的方式去封装条件判断和解封两种行为，显得简洁以及更具可读性。



  注意：
  如果a为非空值(non-nil),那么值b将不会被估值。这也就是所谓的短路求值。




下文例子采用空合并运算符，实现了在默认颜色名和可选自定义颜色名之间抉择：



let defaultColorName = "red"
var userDefinedColorName: String?   //默认值为 nil

var colorNameToUse = userDefinedColorName ?? defaultColorName
// userDefinedColorName 的值为空，所以 colorNameToUse 的值为 "red"




userDefinedColorName变量被定义为一个可选String类型，默认值为nil。由于userDefinedColorName是一个可选类型，我们可以使用空合运算符去判断其值。在上一个例子中，通过空合运算符为一个名为colorNameToUse的变量赋予一个字符串类型初始值。
由于userDefinedColorName值为空，因此表达式userDefinedColorName ?? defaultColorName返回defaultColorName的值，即red。


另一种情况，分配一个非空值(non-nil)给userDefinedColorName，再次执行空合运算，运算结果为封包在userDefaultColorName中的值，而非默认值。



userDefinedColorName = "green"
colorNameToUse = userDefinedColorName ?? defaultColorName
// userDefinedColorName 非空，因此 colorNameToUse 的值为 "green"
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区间运算符


Swift 提供了两个方便表达一个区间的值的运算符。


闭区间运算符


闭区间运算符（a...b）定义一个包含从a到b(包括a和b)的所有值的区间，b必须大于等于a。
‌
闭区间运算符在迭代一个区间的所有值时是非常有用的，如在for-in循环中：



for index in 1...5 {
    print("\(index) * 5 = \(index * 5)")
}
// 1 * 5 = 5
// 2 * 5 = 10
// 3 * 5 = 15
// 4 * 5 = 20
// 5 * 5 = 25




关于for-in，请看控制流。


半开区间运算符


半开区间（a..<b）定义一个从a到b但不包括b的区间。
之所以称为半开区间，是因为该区间包含第一个值而不包括最后的值。


半开区间的实用性在于当你使用一个从0开始的列表(如数组)时，非常方便地从0数到列表的长度。



let names = ["Anna", "Alex", "Brian", "Jack"]
let count = names.count
for i in 0..<count {
    print("第 \(i + 1) 个人叫 \(names[i])")
}
// 第 1 个人叫 Anna
// 第 2 个人叫 Alex
// 第 3 个人叫 Brian
// 第 4 个人叫 Jack




数组有4个元素，但0..<count只数到3(最后一个元素的下标)，因为它是半开区间。关于数组，请查阅数组。
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逻辑运算


逻辑运算的操作对象是逻辑布尔值。Swift 支持基于 C 语言的三个标准逻辑运算。



	逻辑非（!a）

	逻辑与（a && b）

	逻辑或（a || b）




逻辑非


逻辑非运算（!a）对一个布尔值取反，使得true变false，false变true。


它是一个前置运算符，需紧跟在操作数之前，且不加空格。读作非 a，例子如下：



let allowedEntry = false
if !allowedEntry {
    print("ACCESS DENIED")
}
// 输出 "ACCESS DENIED"




if !allowedEntry语句可以读作“如果非 allowedEntry。”，接下一行代码只有在“非 allowedEntry”为true，即allowEntry为false时被执行。


在示例代码中，小心地选择布尔常量或变量有助于代码的可读性，并且避免使用双重逻辑非运算，或混乱的逻辑语句。


逻辑与


逻辑与（a && b）表达了只有a和b的值都为true时，整个表达式的值才会是true。


只要任意一个值为false，整个表达式的值就为false。事实上，如果第一个值为false，那么是不去计算第二个值的，因为它已经不可能影响整个表达式的结果了。这被称做“短路计算（short-circuit evaluation）”。


以下例子，只有两个Bool值都为true的时候才允许进入：



let enteredDoorCode = true
let passedRetinaScan = false
if enteredDoorCode && passedRetinaScan {
    print("Welcome!")
} else {
    print("ACCESS DENIED")
}
// 输出 "ACCESS DENIED"




逻辑或


逻辑或（a || b）是一个由两个连续的|组成的中置运算符。它表示了两个逻辑表达式的其中一个为true，整个表达式就为true。


同逻辑与运算类似，逻辑或也是“短路计算”的，当左端的表达式为true时，将不计算右边的表达式了，因为它不可能改变整个表达式的值了。


以下示例代码中，第一个布尔值（hasDoorKey）为false，但第二个值（knowsOverridePassword）为true，所以整个表达是true，于是允许进入：



let hasDoorKey = false
let knowsOverridePassword = true
if hasDoorKey || knowsOverridePassword {
    print("Welcome!")
} else {
    print("ACCESS DENIED")
}
// 输出 "Welcome!"




逻辑运算符组合计算


我们可以组合多个逻辑运算来表达一个复合逻辑：



if enteredDoorCode && passedRetinaScan || hasDoorKey || knowsOverridePassword {
    print("Welcome!")
} else {
    print("ACCESS DENIED")
}
// 输出 "Welcome!"




这个例子使用了含多个&&和||的复合逻辑。但无论怎样，&&和||始终只能操作两个值。所以这实际是三个简单逻辑连续操作的结果。我们来解读一下：


如果我们输入了正确的密码并通过了视网膜扫描，或者我们有一把有效的钥匙，又或者我们知道紧急情况下重置的密码，我们就能把门打开进入。


前两种情况，我们都不满足，所以前两个简单逻辑的结果是false，但是我们是知道紧急情况下重置的密码的，所以整个复杂表达式的值还是true。



  注意：
  Swift 逻辑操作符&&和||是左结合的，这意味着拥有多元逻辑操作符的复合表达式优先计算最左边的子表达式。




使用括号来明确优先级


为了一个复杂表达式更容易读懂，在合适的地方使用括号来明确优先级是很有效的，虽然它并非必要的。在上个关于门的权限的例子中，我们给第一个部分加个括号，使它看起来逻辑更明确：



if (enteredDoorCode && passedRetinaScan) || hasDoorKey || knowsOverridePassword {
    print("Welcome!")
} else {
    print("ACCESS DENIED")
}
// 输出 "Welcome!"




这括号使得前两个值被看成整个逻辑表达中独立的一个部分。虽然有括号和没括号的输出结果是一样的，但对于读代码的人来说有括号的代码更清晰。可读性比简洁性更重要，请在可以让你代码变清晰的地方加个括号吧！


字符串和字符（Strings and Characters）
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本页包含内容：



	字符串字面量

	初始化空字符串

	字符串可变性

	字符串是值类型

	使用字符

	连接字符串和字符

	字符串插值

	Unicode

	计算字符数量

	访问和修改字符串

	比较字符串
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String是例如"hello, world"，"albatross"这样的有序的Character（字符）类型的值的集合，通过String类型来表示。
Swift 的String和Character类型提供了一个快速的，兼容 Unicode 的方式来处理代码中的文本。
创建和操作字符串的语法与 C 语言中字符串操作相似，轻量并且易读。
字符串连接操作只需要简单地通过+符号将两个字符串相连即可。
与 Swift 中其他值一样，能否更改字符串的值，取决于其被定义为常量还是变量。
尽管语法简易，但String类型是一种快速、现代化的字符串实现。
每一个字符串都是由编码无关的 Unicode 字符组成，并支持访问字符的多种 Unicode 表示形式（representations）。
你也可以在常量、变量、字面量和表达式中进行字符串插值操作，这可以帮助你轻松创建用于展示、存储和打印的自定义字符串。



  注意：

  Swift 的String类型与 Foundation NSString类进行了无缝桥接。就像 AnyObject类型 中提到的一样，在使用 Cocoa 中的 Foundation 框架时，您可以将创建的任何字符串的值转换成NSString，并调用任意的NSString API。您也可以在任意要求传入NSString实例作为参数的 API 中用String类型的值代替。
  更多关于在 Foundation 和 Cocoa 中使用String的信息请查看 Using Swift with Cocoa and Objective-C。
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字符串字面量（String Literals）


您可以在您的代码中包含一段预定义的字符串值作为字符串字面量。字符串字面量是由双引号 ("") 包裹着的具有固定顺序的文本字符集。
字符串字面量可以用于为常量和变量提供初始值：



let someString = "Some string literal value"




注意someString常量通过字符串字面量进行初始化，Swift 会推断该常量为String类型。



  注意：

  更多关于在字符串字面量中使用特殊字符的信息，请查看 字符串字面量的特殊字符 。
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初始化空字符串 (Initializing an Empty String)


要创建一个空字符串作为初始值，可以将空的字符串字面量赋值给变量，也可以初始化一个新的String实例：



var emptyString = ""               // 空字符串字面量
var anotherEmptyString = String()  // 初始化方法
// 两个字符串均为空并等价。




您可以通过检查其Boolean类型的isEmpty属性来判断该字符串是否为空：



if emptyString.isEmpty {
    print("Nothing to see here")
}
// 打印输出："Nothing to see here"
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字符串可变性 (String Mutability)


您可以通过将一个特定字符串分配给一个变量来对其进行修改，或者分配给一个常量来保证其不会被修改：



var variableString = "Horse"
variableString += " and carriage"
// variableString 现在为 "Horse and carriage"

let constantString = "Highlander"
constantString += " and another Highlander"
// 这会报告一个编译错误 (compile-time error) - 常量字符串不可以被修改。





  注意：

  在 Objective-C 和 Cocoa 中，您需要通过选择两个不同的类(NSString和NSMutableString)来指定字符串是否可以被修改。
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字符串是值类型（Strings Are Value Types）


Swift 的String类型是值类型。
如果您创建了一个新的字符串，那么当其进行常量、变量赋值操作，或在函数/方法中传递时，会进行值拷贝。
任何情况下，都会对已有字符串值创建新副本，并对该新副本进行传递或赋值操作。
值类型在 结构体和枚举是值类型 中进行了详细描述。



  注意：

  与 Cocoa 中的NSString不同，当您在 Cocoa 中创建了一个NSString实例，并将其传递给一个函数/方法，或者赋值给一个变量，您传递或赋值的是该NSString实例的一个引用，除非您特别要求进行值拷贝，否则字符串不会生成新的副本来进行赋值操作。




Swift 默认字符串拷贝的方式保证了在函数/方法中传递的是字符串的值。
很明显无论该值来自于哪里，都是您独自拥有的。
您可以确信传递的字符串不会被修改，除非你自己去修改它。


在实际编译时，Swift 编译器会优化字符串的使用，使实际的复制只发生在绝对必要的情况下，这意味着您将字符串作为值类型的同时可以获得极高的性能。
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使用字符（Working with Characters）


您可通过for-in循环来遍历字符串中的characters属性来获取每一个字符的值：



for character in "Dog!🐶".characters {
    print(character)
}
// D
// o
// g
// !
// 🐶




for-in循环在 For Loops 中进行了详细描述。


另外，通过标明一个Character类型并用字符字面量进行赋值，可以建立一个独立的字符常量或变量：



let exclamationMark: Character = "!"




字符串可以通过传递一个值类型为Character的数组作为自变量来初始化：



let catCharacters: [Character] = ["C", "a", "t", "!", "🐱"]
let catString = String(catCharacters)
print(catString)
// 打印输出："Cat!🐱"
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连接字符串和字符 (Concatenating Strings and Characters)


字符串可以通过加法运算符（+）相加在一起（或称“连接”）创建一个新的字符串：



let string1 = "hello"
let string2 = " there"
var welcome = string1 + string2
// welcome 现在等于 "hello there"




您也可以通过加法赋值运算符 (+=) 将一个字符串添加到一个已经存在字符串变量上：



var instruction = "look over"
instruction += string2
// instruction 现在等于 "look over there"




您可以用append()方法将一个字符附加到一个字符串变量的尾部：



let exclamationMark: Character = "!"
welcome.append(exclamationMark)
// welcome 现在等于 "hello there!"





  注意：

  您不能将一个字符串或者字符添加到一个已经存在的字符变量上，因为字符变量只能包含一个字符。
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字符串插值 (String Interpolation)


字符串插值是一种构建新字符串的方式，可以在其中包含常量、变量、字面量和表达式。
您插入的字符串字面量的每一项都在以反斜线为前缀的圆括号中：



let multiplier = 3
let message = "\(multiplier) times 2.5 is \(Double(multiplier) * 2.5)"
// message is "3 times 2.5 is 7.5"




在上面的例子中，multiplier作为\(multiplier)被插入到一个字符串常量量中。
当创建字符串执行插值计算时此占位符会被替换为multiplier实际的值。


multiplier的值也作为字符串中后面表达式的一部分。
该表达式计算Double(multiplier) * 2.5的值并将结果 (7.5) 插入到字符串中。
在这个例子中，表达式写为\(Double(multiplier) * 2.5)并包含在字符串字面量中。



  注意：

  插值字符串中写在括号中的表达式不能包含非转义双引号 (") 和反斜杠 (\)，并且不能包含回车或换行符。
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Unicode


Unicode 是一个国际标准，用于文本的编码和表示。
它使您可以用标准格式表示来自任意语言几乎所有的字符，并能够对文本文件或网页这样的外部资源中的字符进行读写操作。
Swift 的String和Character类型是完全兼容 Unicode 标准的。
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Unicode 标量（Unicode Scalars）


Swift 的String类型是基于 Unicode 标量 建立的。
Unicode 标量是对应字符或者修饰符的唯一的21位数字，例如U+0061表示小写的拉丁字母(LATIN SMALL LETTER A)("a")，U+1F425表示小鸡表情(FRONT-FACING BABY CHICK) ("🐥")。



  注意：
  Unicode 码位(code poing) 的范围是U+0000到U+D7FF或者U+E000到U+10FFFF。Unicode 标量不包括 Unicode 代理项(surrogate pair) 码位，其码位范围是U+D800到U+DFFF。




注意不是所有的21位 Unicode 标量都代表一个字符，因为有一些标量是留作未来分配的。已经代表一个典型字符的标量都有自己的名字，例如上面例子中的LATIN SMALL LETTER A和FRONT-FACING BABY CHICK。
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字符串字面量的特殊字符 (Special Characters in String Literals)


字符串字面量可以包含以下特殊字符：



	转义字符\0(空字符)、\\(反斜线)、\t(水平制表符)、\n(换行符)、\r(回车符)、\"(双引号)、\'(单引号)。

	Unicode 标量，写成\u{n}(u为小写)，其中n为任意一到八位十六进制数且可用的 Unicode 位码。




下面的代码为各种特殊字符的使用示例。
wiseWords常量包含了两个双引号。
dollarSign、blackHeart和sparklingHeart常量演示了三种不同格式的 Unicode 标量：



let wiseWords = "\"Imagination is more important than knowledge\" - Einstein"
// "Imageination is more important than knowledge" - Enistein
let dollarSign = "\u{24}"             // $, Unicode 标量 U+0024
let blackHeart = "\u{2665}"           // ♥, Unicode 标量 U+2665
let sparklingHeart = "\u{1F496}"      // 💖, Unicode 标量 U+1F496
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可扩展的字形群集(Extended Grapheme Clusters)


每一个 Swift 的Character类型代表一个可扩展的字形群。
一个可扩展的字形群是一个或多个可生成人类可读的字符 Unicode 标量的有序排列。
举个例子，字母é可以用单一的 Unicode 标量é(LATIN SMALL LETTER E WITH ACUTE, 或者U+00E9)来表示。然而一个标准的字母e(LATIN SMALL LETTER E或者U+0065) 加上一个急促重音(COMBINING ACTUE ACCENT)的标量(U+0301)，这样一对标量就表示了同样的字母é。
这个急促重音的标量形象的将e转换成了é。


在这两种情况中，字母é代表了一个单一的 Swift 的Character值，同时代表了一个可扩展的字形群。
在第一种情况，这个字形群包含一个单一标量；而在第二种情况，它是包含两个标量的字形群：



let eAcute: Character = "\u{E9}"                         // é
let combinedEAcute: Character = "\u{65}\u{301}"          // e 后面加上  ́
// eAcute 是 é, combinedEAcute 是 é




可扩展的字符群集是一个灵活的方法，用许多复杂的脚本字符表示单一的Character值。
例如，来自朝鲜语字母表的韩语音节能表示为组合或分解的有序排列。
在 Swift 都会表示为同一个单一的Character值：



let precomposed: Character = "\u{D55C}"                  // 한
let decomposed: Character = "\u{1112}\u{1161}\u{11AB}"   // ᄒ, ᅡ, ᆫ
// precomposed 是 한, decomposed 是 한




可拓展的字符群集可以使包围记号(例如COMBINING ENCLOSING CIRCLE或者U+20DD)的标量包围其他 Unicode 标量，作为一个单一的Character值：



let enclosedEAcute: Character = "\u{E9}\u{20DD}"
// enclosedEAcute 是 é⃝




局部的指示符号的 Unicode 标量可以组合成一个单一的Character值，例如REGIONAL INDICATOR SYMBOL LETTER U(U+1F1FA)和REGIONAL INDICATOR SYMBOL LETTER S(U+1F1F8)：



let regionalIndicatorForUS: Character = "\u{1F1FA}\u{1F1F8}"
// regionalIndicatorForUS 是 🇺🇸




[bookmark: counting_characters]


计算字符数量 (Counting Characters)


如果想要获得一个字符串中Character值的数量，可以使用字符串的characters属性的count属性：



let unusualMenagerie = "Koala 🐨, Snail 🐌, Penguin 🐧, Dromedary 🐪"
print("unusualMenagerie has \(unusualMenagerie.characters.count) characters")
// 打印输出 "unusualMenagerie has 40 characters"




注意在 Swift 中，使用可拓展的字符群集作为Character值来连接或改变字符串时，并不一定会更改字符串的字符数量。


例如，如果你用四个字符的单词cafe初始化一个新的字符串，然后添加一个COMBINING ACTUE ACCENT(U+0301)作为字符串的结尾。最终这个字符串的字符数量仍然是4，因为第四个字符是e，而不是e：



var word = "cafe"
print("the number of characters in \(word) is \(word.characters.count)")
// 打印输出 "the number of characters in cafe is 4"

word += "\u{301}"    // COMBINING ACUTE ACCENT, U+0301

print("the number of characters in \(word) is \(word.characters.count)")
// 打印输出 "the number of characters in café is 4"





  注意：

  可扩展的字符群集可以组成一个或者多个 Unicode 标量。这意味着不同的字符以及相同字符的不同表示方式可能需要不同数量的内存空间来存储。所以 Swift 中的字符在一个字符串中并不一定占用相同的内存空间数量。因此在没有获取字符串的可扩展的字符群的范围时候，就不能计算出字符串的字符数量。如果您正在处理一个长字符串，需要注意characters属性必须遍历全部的 Unicode 标量，来确定字符串的字符数量。

  
  另外需要注意的是通过characters属性返回的字符数量并不总是与包含相同字符的NSString的length属性相同。NSString的length属性是利用 UTF-16 表示的十六位代码单元数字，而不是 Unicode 可扩展的字符群集。作为佐证，当一个NSString的length属性被一个Swift的String值访问时，实际上是调用了utf16Count。
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访问和修改字符串 (Accessing and Modifying a String)


你可以通字符串的属性和方法来访问和读取它，当然也可以用下标语法完成。
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字符串索引 (String Indices)


每一个String值都有一个关联的索引(index)类型，String.Index，它对应着字符串中的每一个Character的位置。


前面提到，不同的字符可能会占用不同数量的内存空间，所以要知道Character的确定位置，就必须从String开头遍历每一个 Unicode 标量直到结尾。因此，Swift 的字符串不能用整数(integer)做索引。


使用startIndex属性可以获取一个String的第一个Character的索引。使用endIndex属性可以获取最后一个Character的后一个位置的索引。因此，endIndex属性不能作为一个字符串的有效下标。如果String是空串，startIndex和endIndex是相等的。


通过调用String.Index的predecessor()方法，可以立即得到前面一个索引，调用successor()方法可以立即得到后面一个索引。任何一个String的索引都可以通过锁链作用的这些方法来获取另一个索引，也可以调用advancedBy(_:)方法来获取。但如果尝试获取出界的字符串索引，就会抛出一个运行时错误。


你可以使用下标语法来访问String特定索引的Character。



let greeting = "Guten Tag!"
greeting[greeting.startIndex]
// G
greeting[greeting.endIndex.predecessor()]
// !
greeting[greeting.startIndex.successor()]
// u
let index = greeting.startIndex.advancedBy(7)
greeting[index]
// a




试图获取越界索引对应的Character，将引发一个运行时错误。



greeting[greeting.endIndex] // error
greeting.endIndex.successor() // error




使用characters属性的indices属性会创建一个包含全部索引的范围(Range)，用来在一个字符串中访问单个字符。



for index in greeting.characters.indices {
   print("\(greeting[index]) ", terminator: "")
}
// 打印输出 "G u t e n   T a g !"
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插入和删除 (Inserting and Removing)


调用insert(_:atIndex:)方法可以在一个字符串的指定索引插入一个字符。



var welcome = "hello"
welcome.insert("!", atIndex: welcome.endIndex)
// welcome now 现在等于 "hello!"




调用insertContentsOf(_:at:)方法可以在一个字符串的指定索引插入一个字符串。



welcome.insertContentsOf(" there".characters, at: welcome.endIndex.predecessor())
// welcome 现在等于 "hello there!"




调用removeAtIndex(_:)方法可以在一个字符串的指定索引删除一个字符。



welcome.removeAtIndex(welcome.endIndex.predecessor())
// welcome 现在等于 "hello there"




调用removeRange(_:)方法可以在一个字符串的指定索引删除一个子字符串。



let range = welcome.endIndex.advancedBy(-6)..<welcome.endIndex
welcome.removeRange(range)
// welcome 现在等于 "hello"
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比较字符串 (Comparing Strings)


Swift 提供了三种方式来比较文本值：字符串字符相等、前缀相等和后缀相等。
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字符串/字符相等 (String and Character Equality)


字符串/字符可以用等于操作符(==)和不等于操作符(!=)，详细描述在比较运算符：



let quotation = "We're a lot alike, you and I."
let sameQuotation = "We're a lot alike, you and I."
if quotation == sameQuotation {
    print("These two strings are considered equal")
}
// 打印输出 "These two strings are considered equal"




如果两个字符串（或者两个字符）的可扩展的字形群集是标准相等的，那就认为它们是相等的。在这个情况下，即使可扩展的字形群集是有不同的 Unicode 标量构成的，只要它们有同样的语言意义和外观，就认为它们标准相等。


例如，LATIN SMALL LETTER E WITH ACUTE(U+00E9)就是标准相等于LATIN SMALL LETTER E(U+0065)后面加上COMBINING ACUTE ACCENT(U+0301)。这两个字符群集都是表示字符é的有效方式，所以它们被认为是标准相等的：



// "Voulez-vous un café?" 使用 LATIN SMALL LETTER E WITH ACUTE
let eAcuteQuestion = "Voulez-vous un caf\u{E9}?"

// "Voulez-vous un café?" 使用 LATIN SMALL LETTER E and COMBINING ACUTE ACCENT
let combinedEAcuteQuestion = "Voulez-vous un caf\u{65}\u{301}?"

if eAcuteQuestion == combinedEAcuteQuestion {
    print("These two strings are considered equal")
}
// 打印输出 "These two strings are considered equal"




相反，英语中的LATIN CAPITAL LETTER A(U+0041，或者A)不等于俄语中的CYRILLIC CAPITAL LETTER A(U+0410，或者A)。两个字符看着是一样的，但却有不同的语言意义：



let latinCapitalLetterA: Character = "\u{41}"

let cyrillicCapitalLetterA: Character = "\u{0410}"

if latinCapitalLetterA != cyrillicCapitalLetterA {
    print("These two characters are not equivalent")
}
// 打印 "These two characters are not equivalent"





  注意：
  在 Swift 中，字符串和字符并不区分区域。
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前缀/后缀相等 (Prefix and Suffix Equality)


通过调用字符串的hasPrefix(_:)/hasSuffix(_:)方法来检查字符串是否拥有特定前缀/后缀，两个方法均接收一个String类型的参数，并返回一个布尔值。


下面的例子以一个字符串数组表示莎士比亚话剧《罗密欧与朱丽叶》中前两场的场景位置：



let romeoAndJuliet = [
    "Act 1 Scene 1: Verona, A public place",
    "Act 1 Scene 2: Capulet's mansion",
    "Act 1 Scene 3: A room in Capulet's mansion",
    "Act 1 Scene 4: A street outside Capulet's mansion",
    "Act 1 Scene 5: The Great Hall in Capulet's mansion",
    "Act 2 Scene 1: Outside Capulet's mansion",
    "Act 2 Scene 2: Capulet's orchard",
    "Act 2 Scene 3: Outside Friar Lawrence's cell",
    "Act 2 Scene 4: A street in Verona",
    "Act 2 Scene 5: Capulet's mansion",
    "Act 2 Scene 6: Friar Lawrence's cell"
]




您可以调用hasPrefix(_:)方法来计算话剧中第一幕的场景数：



var act1SceneCount = 0
for scene in romeoAndJuliet {
    if scene.hasPrefix("Act 1 ") {
        ++act1SceneCount
    }
}
print("There are \(act1SceneCount) scenes in Act 1")
// 打印输出 "There are 5 scenes in Act 1"




相似地，您可以用hasSuffix(_:)方法来计算发生在不同地方的场景数：



var mansionCount = 0
var cellCount = 0
for scene in romeoAndJuliet {
    if scene.hasSuffix("Capulet's mansion") {
        ++mansionCount
    } else if scene.hasSuffix("Friar Lawrence's cell") {
        ++cellCount
    }
}
print("\(mansionCount) mansion scenes; \(cellCount) cell scenes")
// 打印输出 "6 mansion scenes; 2 cell scenes"





  注意：
  hasPrefix(_:)和hasSuffix(_:)方法都是在每个字符串中逐字符比较其可扩展的字符群集是否标准相等，详细描述在字符串/字符相等。
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字符串的 Unicode 表示形式（Unicode Representations of Strings）


当一个 Unicode 字符串被写进文本文件或者其他储存时，字符串中的 Unicode 标量会用 Unicode 定义的几种编码格式编码。每一个字符串中的小块编码都被称为代码单元。这些包括 UTF-8 编码格式（编码字符串为8位的代码单元）， UTF-16 编码格式（编码字符串位16位的代码单元），以及 UTF-32 编码格式（编码字符串32位的代码单元）。


Swift 提供了几种不同的方式来访问字符串的 Unicode 表示形式。
您可以利用for-in来对字符串进行遍历，从而以 Unicode 可扩展的字符群集的方式访问每一个Character值。
该过程在 使用字符 中进行了描述。


另外，能够以其他三种 Unicode 兼容的方式访问字符串的值：



	UTF-8 代码单元集合 (利用字符串的utf8属性进行访问)

	UTF-16 代码单元集合 (利用字符串的utf16属性进行访问)

	21位的 Unicode 标量值集合，也就是字符串的 UTF-32 编码格式 (利用字符串的unicodeScalars属性进行访问)




下面由D``o``g``‼(DOUBLE EXCLAMATION MARK, Unicode 标量 U+203C)和🐶(DOG FACE，Unicode 标量为U+1F436)组成的字符串中的每一个字符代表着一种不同的表示：



let dogString = "Dog‼🐶"




[bookmark: UTF-8_representation]


UTF-8 表示


您可以通过遍历String的utf8属性来访问它的UTF-8表示。
其为String.UTF8View类型的属性，UTF8View是无符号8位 (UInt8) 值的集合，每一个UInt8值都是一个字符的 UTF-8 表示：
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    3 语言参考

    关于语言参考（About the Language Reference）






  1.0
  翻译：dabing1022
  校对：numbbbbb

  
  2.0
  翻译+校对：KYawn




本页内容包括：



	如何阅读语法




本书的这一节描述了Swift编程语言的形式语法。这里描述的语法是为了帮助您更详细的了解该语言，而不是让您直接实现一个解析器或编译器。


Swift语言相对小一点，这是由于在Swift代码中几乎所有常见的类型、函数以及运算符都已经在Swift标准库中定义了。虽然这些类型、函数和运算符并不是Swift语言自身的一部分，但是它们被广泛应用于本书的讨论和代码范例中。


[bookmark: how_to_read_the_grammar]


如何阅读语法


用来描述Swift编程语言形式语法的标记遵循下面几个约定：



	箭头（→）用来标记语法产式，可以理解为“可以包含”。

	斜体文字用来表示句法分类，并出现在一个语法产式规则两侧。

	义词和标点符号由粗体固定宽度的文本标记，而且只出现在一个语法产式规则的右侧。

	选择性的语法产式由竖线（|）分隔。当可选用的语法产式太多时，为了阅读方便，它们将被拆分为多行语法产式规则。

	少数情况下，常规字体文字用来描述语法产式规则的右边。

	可选的句法分类和文字用尾标opt来标记。




举个例子，getter-setter的语法块的定义如下：



  GRAMMAR OF A GETTER-SETTER BLOCK

  getter-setter-block → {­ getter-clause ­setter-clause­opt ­}­ | {­ setter-clause ­getter-clause­}­




这个定义表明，一个getter-setter方法​​块可以由一个getter子句后跟一个可选的setter子句构成，然后用大括号括起来，或者由一个setter子句后跟一个getter子句构成，然后用大括号括起来。下面的两个语法产式等价于上述的语法产式，并明确指出了如何取舍：



  GRAMMAR OF A GETTER-SETTER BLOCK

  getter-setter-block → {­ getter-clause ­setter-clause­opt ­}­­

  getter-setter-block → {­ setter-clause ­getter-clause­}­




词法结构（Lexical Structure）






  1.0
  翻译：superkam
  校对：numbbbbb

  
  2.0
  翻译+校对：buginux




本页包含内容：



	空白与注释（Whitespace and Comments）

	标识符（Identifiers）

	关键字（Keywords）

	字面量（Literals）

	运算符（Operators）




Swift 的“词法结构（lexical structure）”描述了能构成该语言中合法标记（tokens）的字符序列。这些合法标记组成了语言中最底层的构建基块，并在之后的章节中用于描述语言的其他部分。


通常情况下，标记是在随后将介绍的语法约束下，由 Swift 源文件的输入文本中提取可能的最长子串生成。这种方法称为“最长匹配项（longest match）”，或者“最大适合”（maximal munch）。





空白与注释


空白（whitespace）有两个用途：分隔源文件中的标记和帮助区分运算符属于前缀还是后缀（参见 运算符），在其他情况下则会被忽略。以下的字符会被当作空白：空格（space）（U+0020）、换行符（line feed）（U+000A）、回车符（carriage return）（U+000D）、水平制表符（horizontal tab）（U+0009）、垂直制表符（vertical tab）（U+000B）、换页符（form feed）（U+000C）以及空（null）（U+0000）。


注释（comments）被编译器当作空白处理。单行注释由 // 开始直至遇到换行符（line feed）（U+000A）或者回车符（carriage return）（U+000D）。多行注释由 /* 开始，以 */ 结束。注释允许嵌套，但注释标记必须匹配。





标识符


标识符（identifiers）可以由以下的字符开始：大写或小写的字母 A 到 Z、下划线 _、基本多文种平面（Basic Multilingual Plane）中的 Unicode 非组合字符以及基本多文种平面以外的非专用区（Private Use Area）字符。首字符之后，允许使用数字和 Unicode 字符组合。


使用保留字（reserved word）作为标识符，需要在其前后增加反引号 `` 。例如，class不是合法的标识符，但可以使用 <code>\class`
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    4 苹果官方Blog官方翻译

    Access Control 权限控制的黑与白



  翻译：老码团队翻译组-Arya
  校对：老码团队翻译组-Oberyn




如果您之前没有接触过权限控制，先来听一个小故事：



  小明是五道口工业学院的一个大一新生，最近他有点烦恼，因为同屋经常用他的热水壶，好像那是自己家的一样，可是碍于同学情面，又不好意思说。直到有一天，他和学姐小K吐槽。

  
  学姐听了之后，说：大学集体生活里面，大部分东西都是默认室友可以共用的。如果你不想别人拿，我可以帮你做封印，只要打上private标记，它们就看不到你的东西，更加用不了你的东西了。

  
  小明说哇靠学姐你还会妖法......




Swift语言从Xcode 6 beta 5版本起，加入了对权限控制（Access Control）的支持。其实权限控制和小明的物品一样，你可以设定水壶是只有自己能用，还是只有宿舍里的人能用，还是全校都可以用。


从此以后，你可以好像神盾局局长一样，完全掌控自己的代码块的”保密级别“，哪些是只能在本文件引用，哪些能用在整个项目里，你还可以发挥大爱精神，把它开源成只要导入你的框架，大家都可以使用的API。


这三种权限分别是：



	private 私有的


在哪里写的，就在哪里用。无论是类、变量、常量还是函数，一旦被标记为私有的，就只能在定义他们的源文件里使用，不能为别的文件所用。


	internal 内部的


标记为internal的代码块，在整个应用（App bundle）或者框架（framework）的范围内都是可以访问的。


	public 公开的


标记为public的代码块一般用来建立API，这是最开放的权限，使得任何人只要导入这个模块，都可以访问使用。





如果要把所有的爱加上一个期限，噢不，是给所有的代码块都标记上权限，不累死才怪。还好swift里面所有代码实体的默认权限，都是最常用的internal。所以当你开发自己的App时，可能完全不用管权限控制的事情。


但当你需要写一个公开API的时候，就必须对里面的代码块进行“隐身对其可见”的public标记，要么其他人是用不到的。


Private（私有级别）的权限最严格，它可以用来隐藏某些功能的细节实现方式。合理构筑你的代码，你就可以安全地使用extension和高级功能，又不把它们暴露给项目内的其他文件。


除了可以给整个声明设权限，Swift还允许大家在需要的时候，把某个属性（property）的取值权限比赋值权限设得更加开放。


举个例子：



    public class ListItem {

    // ListItem这个类，有两个公开的属性
    public var text: String
    public var isComplete: Bool

    // 下面的代码表示把变量UUID的赋值权限设为private，对整个app可读，但值只能在本文件里写入
    private(set) var UUID: NSUUID

    public init(text: String, completed: Bool, UUID: NSUUID) {
        self.text = text
        self.isComplete = completed
        self.UUID = UUID
    }

    // 这段没有特别标记权限，因此属于默认的internal级别。在框架目标内可用，但对于其他目标不可用
    func refreshIdentity() {
        self.UUID = NSUUID()
    }

    public override func isEqual(object: AnyObject?) -> Bool {
        if let item = object as? ListItem {
            return self.UUID == item.UUID
        }
        return false
        }
    }




当我们使用Objective-C和Swift混合开发时，需要注意：



	如果你在写的是一个应用，Xcode会生成一个头文件来保证两者的可互访性，而这个生成的头文件会包含public和internal级别的声明。


	如果你的最终产品是一个Swift框架，头文件里只会出现标记为public级别的声明。（因为框架的头文件，属于公开的Objective-C接口的一部分，只有public部分对Objective-C可用。）





虽然Swift不推荐大家传播和使用第三方的框架，但对于建立和分享源文件形式的框架是支持的。对于需要写框架，方便应用与多个项目的开发者来说，要记得把API标记为public级别。


如果您想了解更多关于权限控制的内容，可以查看苹果官方最新的《The Swift Language》和《Using Swift with Cocoa and Objective-C》指南，
这两本指南在iBooks里面可以下载更新喔。


本文由翻译自Apple Swift Blog ：https://developer.apple.com/swift/blog/?id=5


造个类型不是梦-白话Swift类型创建






  翻译：老码团队翻译组-Tyrion
  校对：老码团队翻译组-Oberyn




本页包含内容：



	自定义原型

	实现默认值

	支持基本布尔型初始化

	支持Bool类型判断

	支持兼容各们各派的类型

	完善OCBool的布尔基因体系




小伙伴们，Swift中的Bool类型有着非常重要的语法功能，并支撑起了整个Swift体系中的逻辑判断体系，经过老码的研究和学习， Bool类型本身其实是对基础Boolean类型封装，小伙伴们可能咬着手指头问老码，怎么一会Bool类型，一会Boolean类型，其区别在于，前者是基于枚举的组合类型，而后者则是基本类型，只有两种true和false。


[bookmark: prefix_expressions]


自定义原型


接下老码根据Bool的思想来创建一个OCBool类型，来让小伙伴们了解一下Swift中到底是怎么玩儿的。
来我们先看一下OCBool的定义。


代码示例如下：



enum OCBool{
case ocTrue
case ocFalse
}




注意：



	代码中第2行和第3行，可以合并到一行写，如苹果官方Blog所写的一样

	代码中命名需要注意：OCBool是类型名，所以首字母必须大写，而case中的ocTrue和ocFalse是小类型则需要首字母小写。




[bookmark: imp-default]


实现默认值


行，我们给了一个漂亮的定义，不过按照传统语言的经验，Bool值默认情况下是假， 所以我们的OCBool也应该如此，我们使用类型扩展技术增加这个默认特性：



extension OCBool{
     init(){
             self =.ocFalse
     }
}




注意：



	代码中第1行：extension关键字，非常强大，小伙伴们可以通过此创造出许多好玩的东西，建议各位去Github上看一个名为“Swiftz”的项目，它将扩展用到了极致。

	代码中第3行：self = .ocFalse语法，刚入门的小伙伴们很迷糊，为什么会有奇怪的点语法，因为大牛Chris在Swift中增加了类型智能推断功能，在苹果Blog中，提到了“Context”概念，就是这个意思，因为这行语句是在枚举OCBool中的，其上下文就是OCBool的定义体，编译器当然知道.ocFalse就是OCBool.ocFalse了，所以这里直接点语法，非常整齐。
现在我们可以使用如下方法使用这个Bool类型。




代码示例如下：



var result:OCBool = OCBool()
var result1:OCBool = .ocTrue




[bookmark: init-by-bool]


支持基本布尔型初始化


正如上述代码所述，我们只能通过类型或者枚举项目赋值，这是组合类型的用法，但是编码的日子里，我们总是希望和true，false直接打交道，也就是说，我们希望这么做，
代码示例如下：



var isSuccess:OCBool = true




如果小伙伴们直接这么用，则会出现如下错误：



/Users/tyrion-OldCoder/Documents/Learning/BoolType/BoolType/main.swift:30:24: Type 'OCBool' does not conform to protocol 'BooleanLiteralConvertible'




编译器咆哮的原因是，我们的类型没有遵从“布尔字面量转换协议”，接下来修正这个问题，


代码示例如下：



import Foundation

println("Hello, World!")

enum OCBool{
    case ocTrue
    case ocFalse
}


extension OCBool: BooleanLiteralConvertible{
static func convertFromBooleanLiteral( value: Bool) ->OCBool{
    return value ? ocTrue : ocFalse
    }
}

var isSuccess:OCBool = true




注意：



	代码中的第11行是重点，我的类型OCBool支持了BooleanLiteralConvertible协议，这个协到底是干什么的呢，小伙伴们在Xcode代码编辑器，按住Command键，然后点击第11行中的BooleanLiteralConvertible协议名，则会进入它的定义，




其定义如下：



protocol BooleanLiteralConvertible {
    typealias BooleanLiteralType
    class func convertFromBooleanLiteral(value: BooleanLiteralType) -> Self
}





	这个定义中有个类方法convertFromBooleanLiteral，它的参数为BooleanLiteralType类型，也就是我传入的Bool类型， 且返回值为实现这个协议的类型本身，在我们的OCBool类型中，其返回值就是OCBool本身。经过这个定义，我们可以直接对OCBool类型直接进行布尔字面量初始化了。




[bookmark: condition-by-bool]


支持Bool类型判断


小伙伴们不安分， 肯定想着我怎么用它实现逻辑判断，所以如果你这么写，


代码示例如下：



var isSuccess:OCBool = true

if isSuccess {
    println( "老码请你吃火锅！")
}




你永远吃不到老码的火锅，因为这里编译器会咆哮：



/Users/tyrion-OldCoder/Documents/Learning/BoolType/BoolType/main.swift:27:4: Type 'OCBool' does not conform to protocol 'LogicValue'




OCBool现在只能用bool类型初始化，而不能直接返回bool型，小火把们还记得在《老码说编程之白话Swift江湖》中，老码多次提到，妈妈再也不担心我们 if a = 1{}的写法了， 因为等号不支持值返回了， 所以在if判断是后面的条件必须有返回值，OCBool没有，所以编译器哭了。我们解决这个问题。


代码示例如下：



import Foundation

println("Hello, World!")

enum OCBool{
    case ocTrue
    case ocFalse
}


extension OCBool: BooleanLiteralConvertible{
static func convertFromBooleanLiteral( value: Bool) ->OCBool{
    return value ? ocTrue : ocFalse
    }
}

extension OCBool: LogicValue{
    func getLogicValue() ->Bool {
        var boolValue: Bool{
        switch self{
        case .ocTrue:
            return true
        case .ocFalse:
            return false
            }
        }
        return boolValue
    }
}


var isSuccess:OCBool = true

if isSuccess {
    println( "老码请你吃火锅！")
}




运行结果如下：



Hello, World!
老码请你吃火锅！
Program ended with exit code: 0




注意：



	如果小伙伴们现在用的是Beta版的Xcode，注意苹果官方Blog中，在代码第17行如果在Xcode Beta4下是错误的，这里的协议是，LogicValue而不是BooleanVue，所以记得看错误提示才是好习惯。

	注意代码第34行，完美支持if判断，且输出结果为“老码请你吃火锅”，老码也是说说而已，请不要当真。







    
    
    
    



    



    

    

    更多信息请访问 

    http://wiki.jikexueyuan.com/project/swift/
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